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시작하면서... 
 

본 매뉴얼은, <SuperALPHA : Plus Marking>의 시스템에 대하여 설명한다.

1. 시스템 개요 
 

본 시스템의 개요에 대하여 설명한다.

 

1. 1 시스템 환경에 대하여 
 

 

본 시스템은, <SuperALPHA : Plus>와 같은 환경 아래에서 실행된다.

 

본 시스템에서 사용한 데이터(패턴데이터)는 <SuperALPHA : Plus>에서 작성된 것이다.

 

　SUPER-ALPHA 

              패턴메이킹
　             그레이딩

 플로피디스크

CD등각종기억장치

 패턴데이터

 하드디스크

 패턴데이터

   마킹  시스템

패턴데이터 저장(보존)

  패턴데이터 열기

마킹데이터 저장(보존)

 플로피디스크
CD등각종기억장치

 마킹데이터

플로터 출력

 하드디스크 

 마킹데이터 

*실제작도
*간이작도

 플로피디스크
CD등각종기억장치

 OFF-LINE출력
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1. 2 용어설명

 

용     어            의            미                비                고

   요소

 패턴을 구성하는 하나하나의 선

  (직선, 원호, 곡선)

  마킹의 경우, 패턴외곽

문자, 원단결선, 병점(최대6점)의

4개의 요소로 구성되어 있다.

앞몸판 9호

 

   피크

 요소(선)를 마우스로 지시하는 것

이다.

 마우스로 커서를 이동하거나,

요소를 왼쪽버튼으로 클릭한다.

 

 

 디지타입

 화면상의 위치를 마우스로 지시한다.

 마우스의 커서를 이동하거나,

요소를 왼쪽버튼으로 클릭한다.
 

   클릭

  

 마우스 오른쪽, 왼쪽버튼으로 클릭한다.

 

 

 슬라이드

   대화배치에서 패턴의 이동을
 표시한다.
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용     어          의          미               비                       고 

본체병점

 본체패턴의 병점이다.

 

 기호 <◇>로 표시된다. 

부속배치점             본체병점

부속기준점

본체패턴

부속패턴

 

부속배치점

 본체패턴 안에 부속패턴을

 붙이는 위치이다. 

 

 기호 <X>로 표시된다.

부속기준점

 부속패턴이 본체패턴에 있는

 본체병점과 일치하는 위치이다.

 

 기호 <◇>로 표시된다. 

 

본체패턴

부속패턴
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용     어       의              미          비                             고 

그룹화

 작은 패턴을 복수로 선택하여

하나의 그룹형태로 하여 

배치, 이동한다.

 이 그룹화에는 외곽의 여유를

줄 수 있다.

 

여유

여유

 

배치데이터

 한 소재에 대하여, 10여 종류의

배치패턴을 작성할 수 있다.

 같은 소재로 7호사이즈만 배치,

9호사이즈만 배치하는 경우에

사용할 수 있다.

 (이름 : 배치1 ~ 배치A)

表地表地表地表地表地表地表地表地表地
表地表地表地表地表地表地表地表地안감안감

表地表地表地表地表地表地表地表地表地겉감

10소재

10배치데이터
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1. 3 시스템 흐름도

 

 

패  턴  작  성
영역(소재, 매수, 원단결선)

무늬설정, 출력설정

초기화면

 주메뉴

패  턴  설  정
벌수지정, 소재변경, 원단폭설정

    결선방향 (원단결선, 지시선)

대  화  배  치
     패턴배치, 무늬배치, 그룹화

    상하반자동, 복수이동

자  동  배  치 

동  배  치

마  카  저  장

패  턴  열  기 

  자  료  정  리 

플 로 터   출 력

    종    료
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1. 4 조작설명

 

  (1) 키보드 

 
 

    1. 기능키         키보드 윗부분에 배치되어 있는 키(F1, F2, F3 ......) 

                       들이다.

                       패턴의 조작 등의 경우에 사용한다.

 

      2. 키입력(키-IN)   키보드의 숫자, 영자, 한자 등을 입력할 수 있다.

                   

 

 

   (2) 마우스

 

 

                    

 

 

마우스를 이동하거나, 화면 위의 커서를 자유롭게 이동할

수 있다.

왼쪽버튼 선택의 경우 메뉴의 지시 등에 사용되고, 

오른쪽버튼 선택의 경우 명령어의 취소 등에 사용된다.

가운데 휠      (상방향회전) : 화면의 요소를 축소한다. 

                (하방향회전) : 화면의 요소를 확대한다. 

                (작업화면위에서 클릭) : 커서의 위치를 중심으로

                                  화면이 이동한다.

                (메시지라인 위에서 클릭) : 작업화면을 전체확대한다. 
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  (3) 메뉴

 

      화면위쪽/화면아래쪽에 상황에 따라 표시되어 있는 버튼이다.

 

    

 : 1단계 메뉴 

 : POPUP 메뉴

  1단계 메뉴를 마우스로 클릭한 위치에서 새로운 메뉴가 나타난다.
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1. 5 시스템의 시작과 종류

 

 (1) 기동방법 

 

① 마카제작 아이콘(아래그림과 같은 <SuperALPHA : Plus 마카제작>)을 더블클릭한다. 

 

 

② 마킹시스템이 기동되고 다음화면이 표시된다.
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 ③ 시작 후에, [패턴작성] 화면이 표시된다. 

 
 

 (2) 종료방법 

 

① 메뉴바의 <파일> -> <종료>를 클릭한다. 

패턴이 모두 배치되어 있다면, 바로 종료한다.

※ 미배치 패턴이 있는 경우에는 다음과 같은 화면이 표시되면, <y>를 입력하고 시스템을 종료시킨다.

 

 

  예    ...  미배치상태로 종료한다.

 

  아니오   ...  시스템을 종료하지 않는다.
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 (3) 조작 중에 시스템이 작동하지 않을 때 

 

①  패턴제작과 같이, 키보드 위의  Ctrl 키,  Alt 키,  Delete 키를 동시에 눌러서

 강제 종료를 한다.

  

② 다시 한번 마카제작 시스템을 기동한다. 

 

③ 메뉴바에서 <파일> -> <자료정리> 를 클릭하면 [자료정리] 화면이 표시된다.

 

④ RECOVERY를 클릭한다.

 
 

 ⑤ RECOVERY개시를 클릭하여 시스템을 이전 상태로 복원하면 【대화배치】화면이 표시된다.

 

※ 그러나, 시스템에 제어되지 않는 경우가 있을 때는 RECOVERY를 사용하여 데이터를 복원한다.
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2. 기능설명
 

마킹시스템의 기능에 대해서 설명한다.

 

2. 1 패턴작성

 

패턴제작에서 작성된 패턴을 열어서, 마킹할 패턴을 선택하는 경우와 무늬설정 등을 할 수 있다.

마카기동 시에는 【패턴작성】화면이 표시된다.

 
 
  <파일> ... 파일의 조작과 자료정리, 종료 등을 실행하는 경우에 사용한다. 

 
<패턴설정> ...【패턴설정】화면이 표시된다.

               그러나, 패턴작성으로 작업하지 않은 것은【패턴설정】화면에 패턴이 나타나지 

 
  <대화배치> ...【대화배치】화면이 표시된다. 

 그러나, 패턴설정까지 작업을 하지 않을 경우에 화면이 변경되지 않는다. 
 
  <패턴> ... 패턴제작에서 작성한 패턴파일을 부르는 경우에 사용한다. 

 

않는다.   
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  <영역> ... 패턴파일에 대응하여 영역을 설정한다. 

       패턴파일을 저장할 때 영역을 설정하지 않았거나, 내용을 변경하는 경우에 사용한다.

 (조작방법은 패턴제작에서의 설정방법과 동일하다.)

 

         무늬설정을 클릭하면,【무늬설정】화면이 표시된다.

 
  <출력설정> ... 플로터로 출력할 때 설정을 한다.

 
<작성개시> ... 【패턴설정】을 하기 위해서 여러 가지 패턴을 인식하는 경우에 사용한다.

          그러나, 패턴의 설정(영역메뉴를 사용하여 소재등을 설정한다)이 종료되지 않는

 경우에는, 패턴을 인식할 수가 없다.

 
<패턴작성> 화면에서는 파일리스트와 사이즈, 아이템변경을 화면상에서 볼 수 있다.

 

 파 일    [   ]

 

현재 표시되어 있는 패턴의 [이름]이 표시된다.

  추가를 사용하여 열기를 하는 경우, 복수의 파일이 있는 경우에 클릭하는 파일로 바꿀 수 있다.

 

  사이즈에 대한 화면표시

전사이즈 ... 전사이즈의 패턴을 표시한다.

         사이즈 표시는 데이터에 있는 사이즈만을 빨간색으로 보여준다.
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  표시개시 ... 빨간색으로 보여지는 사이즈의 패턴이 표시된다.

 

주) 파일열기를 할 때, 전사이즈의 패턴이 표시된다. 

    사이즈버튼이 표시되지 않을 경우, ＜�＞�▲�▼�로 페이지를 바꿔본다.

※ 여러 개의 파일을 불러오는 경우, 파일마다 다른 사이즈 타입을 사용하여 배치, 출력

할 수 있다.  

   

  아이템 변환 

 

  현재 선택되어 있는 아이템이 표시된다.

  아이템을 클릭하거나, 아래화면이 표시되거나, 아이템을 바꿀 수 있다.

  아이템을 지시하면, 지시한 아이템이 바뀌고,【패턴작성】화면으로 돌아간다.

 
 

  앞화면  ... 아이템의 앞화면이 표시된다.

 

  뒤화면  ... 아이템의 뒤화면이 표시된다.

 

  종료 ... 【패턴작성】화면으로 돌아간다.

 

  화면표시 컨트롤 

  화면표시를 제어하기 위해, <부분확대> <전체확대> <재표시> <화면이동> 등의 기능키를

사용할 수 있다.

     ( " 2 . 3 . 2  기 능 키  일 람 표 를  참 조 )

 



 2－4

2 . 1 . 1 패턴열기 / 표시 

 

메뉴바의 <패턴>을 클릭하면 패턴제작에서 저장된 패턴파일을 열어 볼 수 있다.     

 

 

추가 ... 패턴제작에서 저장된 패턴파일을 불러온다.

       이미, 다른 패턴파일을 불러놓은 경우에는, 화면 아래의 파일 BOX에

추가되고, 바꿔서 사용할 수 있다.

       최대 20개의 파일까지 불러서 패턴을 배치할 수 있다. 

       추가를 클릭하면, 패턴데이터를 열어볼 수 있는 디바이스화면이 나타나서, 

패턴제작에서와 같은 순서로 파일을 열어 볼 수 있다.

           

  다시열기  ... 패턴제작에서 저장한 패턴파일을 열어볼 수 있다.

          이 경우, 현재 표시되어 있는 파일은 삭제되고, 새파일을 불러볼 수 

 있다.

   

  수정 ... 패턴제작으로, 일시적으로 돌아간다.

불러온 파일끼리 겹쳐있는 경우나 외곽이 전체패턴으로 인식되지 않는 경우에,

패턴제작 시스템에서 수정한다.  

       패턴제작 시스템의,  종료를 클릭할 때에는 아래와 같은 메시지가 나타난다.

 
  OK  ... 패턴파일을 덮어쓰는 것으로,【패턴작성】화면에 덮어써진 파일이 표시된다.

  취소  ... 패턴파일을 덮어쓰지 않고,【패턴작성】화면에는 수 정        전의 파일이 표시된다.
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   초기화  ... 열어둔 파일을 모두 파일박스에서 삭제한다.

          이 경우, 다음과 같은 메시지가 나타난다.

 

 

 예(Y)  ... 초기화를 실행합니다.

 

 아니오(N)  ... 초기화를 중지합니다.
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2 . 1 . 2  마킹패턴의 작성

마카시스템에서는, 패턴제작에서 작성 전 패턴데이터를 여러 가지 선이나 곡선으로 구성되어 있기 때문에,

패턴의 외곽을 데이터로 하는 마킹패턴을 작성할 필요가 있다.

※ 이 작업은 미리 패턴제작에서도 할 수 있으며, 그 정보를 패턴파일에 저장할 수가 있다.

그러나 마킹시스템에서 설정한 경우에는, 패턴파일에는 저장되지 않으므로, 주의한다.

 

마킹패턴을 작성할 때는, 패턴의 영역을 설정하여 그 영역에 마킹정보를 추가한다.

 

메뉴바의 <영역>을 클릭한다.

 

 

  <자동영역> ... 패턴영역을 자동으로 작성한다.

 

  <변경입력> ... 지시한 패턴의 마킹정보를 변경한다.

          아직, 마킹정보가 설정되지 않은 패턴영역을 지시하여도 새로운 

마킹정보를 설정할 수 있다.

<순서입력> ... 자동영역에서 작성된 패턴영역에 번호순으로 마킹정보를 설정한다.

 

  <영역설정> ... 임의의 패턴범위로 패턴영역을 작성하고, 마킹정보를 설정한다.

 

  <영역지시> ... 지시한 영역명을 클릭하기 위해 패턴을 확대표시한다.

 

  <지정삭제> ... 지시한 영역을 삭제하거나, 마킹정보를 삭제한다.

 

  <전삭제> ... 모든 영역을 삭제하고, 마킹정보를 삭제한다.
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   마킹정보  

 

마킹패턴에 설정한 마킹정보를 영역에 추가한다.

마킹정보는 패턴의 왼쪽 위에 표시된다.

 

 

  영역메뉴  

 

  <자동영역> ... 패턴데이터의 형태를 점검하고, 크기에 따른 패턴(그레이딩된 패턴)을 자동적으로 

범위를 설정하며, 패턴면적이 큰 것부터 차례대로 영역번호가 설정된다.

１ ２

 



 2－8

전사이즈가 겹쳐서 표시된 형태에서 영역이 결정된다.

따라서, 선이 패턴영역에서 떨어져있거나, 겹쳐있는 경우에는 정상으로 영역을 잡을 수가 없다. 

 

１

 

 

 주) 패턴이 겹쳐있어서 영역을 설정할 수 없는 경우에는,『수정』을 클릭해서, 패턴제작에서��

패턴을 이동해서, 패턴의 사이에 여유공간을 준다.

 

이미 영역이 설정되어 있는 경우는, 전부 영역을 해제한 후 다시 한번 영역을 설정한다.

또한, 이 자동영역은 영역만 설정되고, 마킹정보는 추가되지 않는다.
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  <변경이름> ... 영역이 있는 패턴에 대응하여, 마카정보를 추가한다.

         이때, 패턴에 대한 마카정보의 유무는 관계없다.

 

  마킹정보설정  

 

 

위의 마카정보와 패턴이름은 패턴 아이템에 맞는 마킹정보를 작성한다.

여기서의 아이템명은, 패턴이름에 따라 달라질 수 있다.
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마카정보의 변경

 

아이템명의 변경  

 

아래 그림에서   JACKET1  의 상자를 클릭하면, 아이템명 리스트가 표시된다.

 
 

 ① 변경 후의 아이템명의 상자를 클릭하면, 새로운 아이템과 패턴이름의 테이블이

저장된다.

   참조만 하는 경우에  종료를 클릭한다.

 

  뒤화면  앞화면  ... 1화면마다 6개의 아이템이 3화면으로 표시된다. (총 18아이템)

 

  종료 ... 아이템의 변경이 중지되고,【마카정보】윈도우로 돌아간다.

 

 주) 아이템의 저장, 변경은 메뉴바의 <파일> -> <자료정리> -> <아이템>에서 

실행된다.

   그리고, 패턴이름의 저장, 변경은 메뉴바의 <파일> -> <자료정리> -> <패턴이름> 에서 

실행한다.
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소재의 변경 

 

아래 그림처럼  A: 소재1 의 상자를 클릭하면, 소재의 리스트가 표시된다. 

 
 

 ① 변경 후의 소재를 클릭하면, 소재명이 입력된다.

   참조만 하는 경우, 오른쪽 마우스를 클릭한다.

 

 주) 소재명의 저장, 변경은 메뉴바의 <파일> -> <자료정리> -> <소재명>에서 

실행한다.

 

 

원단결선의 변경 

 

그림과 같이  X:앙방향  을 클릭하면, 원단결선 리스트가 표시된다.

 

 ① 변경 후 원단결선을 클릭하면, 원단결의 설정이 입력된다. 

   참조만 하는 경우, 오른쪽 마우스를 클릭한다.
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마카정보 변경의 순서 

 

① 메뉴바의 <영역> -> <영역변경>을 클릭한다.

 

 ② ＞영역을 지시

   마카정보를 변경하고 패턴의 영역을 클릭한다.

 

 ③ 화면 오른쪽에 표시된 마카정보(소재명과 원단결선 등)를 변경하거나, 오른쪽을 클릭하면

영역에 마카정보가 변경된다.

   (패턴이름을 클릭하는 경우, 패턴이름을 선택한 시점에서 영역의 마카정보가 변경된다.)

１：Ｄ１Z 앞몸판 :A1X

 
 

 ※ 영역에 패턴이름을 추가하지 않더라도,    

   이 경우에는, 영역번호가 패턴이름으로 된다. 

 

 ※ 패턴이름을 추가한 이유는 다음과 같다.

   ・같은 모양의 패턴이더라도, 구별할 수 있다.

   ・동배치를 할 때에 패턴이름을 키로 검색하거나, 동배치되어 있는 같은 패턴이름과

같은 위치에 배치할 수 있도록 한다.

 

 ※ 2개 이상의 같은 패턴이름이 있는 경우에는, 2번째 패턴영역은 노란색으로 영역이 표시된다. 

   (보통은 녹색으로 표시된다)

 

 ※ 사용 중 종료하는 경우 패턴이름의 종료를 클릭한다.

 

 주) 패턴이 많고, 소재의 종류도 많은 경우, 같은 정보가 들어있는 패턴을 한번에 지시하여 

마카정보를 설정하는 것이 효과적이다.
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  <순서입력> ... 마카정보가 없는 영역상태일때, 영역번호순으로 마카정보를 설정한다.

        이때, 대상이 되는 영역은 빨간색으로 된다. 이 빨간색의 영역패턴에

대응하여 마카정보를 설정하면, 다음 번호의 영역이 빨간색으로 된다.

 

 ※  마카정보의 추가방법은 변경영역과 같다.

 

 

  <영역설정> ... 패턴을 범위로 지정하여 마카정보를 설정한다.

          모든 마카정보가 설정되어 있는 패턴에 대하여도 마카정보를 추가로 설정할 

수 있다.

 

 ① 메뉴바의 <영역> -> <엉역설정>을 클릭한다.

 

 ② ＞ 패턴을 대각의 2점으로 지시: ▽１ ▽２ 

１

２  
 

 ③ 패턴을 대각의 범위로 지시하면 빨간색의 영역으로 표시되고, 자동적으로 영역번호가 들어간다.

 

 ④ 마카정보의 설정화면(순서입력과 같음)으로 이동하고, 같은 방법으로 조작된다.

 

 ※ 종료하는 경우, 메세지가 표시될 때 오른쪽 마우스를 클릭한다.
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그리고, 같은 패턴을 다시 영역범위로 설정하고, 다른 소재로 추가할 수 있다.

앞몸판 :A1X

앞몸판 :B1X 안감용

겉감용

 

 주) 같은 패턴명칭을 지시해도, 다른 소재이기 때문에 문제가 없다.

   그러나, 같은 배치를 이용하지 않을 경우에는 같은 소재에 같은 패턴명칭을

      사용하지 않는 것이 좋다.
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  <영역표시> ... 지시한 패턴이름을 클릭하면, 패턴이 확대표시된다.

 

화면 오른쪽에 표시된 패턴이름의 버튼을 클릭하면, 패턴의 화면이 중앙에 확대표시된다. 
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  <지정삭제> ... 지시한 영역을 삭제하거나, 마킹정보를 삭제한다.

 

１

앞몸판 :A1X

 

 

 ① 삭제할 영역을 클릭한다.

 

 ② 영역이 중복되어 있는 경우, 마지막에 설정한 영역이 삭제된다.

 

 

  <전삭제> ... 모든 영역을 삭제하거나, 마킹정보를 삭제한다.
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   마킹패턴의 작성  

 

메뉴바의  <작성개시>를 클릭하면, 설정된 마킹정보를 되돌리거나, 마킹패턴을 작성할 수 있다.

 

  전체패턴 ... 화면상의 모든 패턴의 마카정보를 원상태로 마킹패턴을 작성한다.

 

마킹패턴은 영역 형태의 왼쪽 하단의 끝점에 나타난다.

외곽은 하늘색이다.

이때, 정상적으로 패턴의 외곽이 형성되었을 경우, 외곽선이 하늘색으로 바뀌고, 피크의 ◇�의  

마크가 외곽이 맞물린 끝점에 표시된다.

그러나, 외곽이 하늘색으로 바뀌지 않고, 혹은 내부선의 전부 또는 일부가 하늘색으로 되는 경우도 있다.

이런 경우, 메뉴바의 <패턴> -> <수정>을 클릭하여, 패턴제작에서 외곽선을 확인하고 형태를 수정한다.

(<형태확인시 주의>를 참조하다.) 

외곽확인의

시작점

외곽선이 잘려있다

외곽선이 확인된 요소

 

 

 주1) 영역내의 요소수는 1패턴마다, 문자를 포함하여 256요소이내로 되어 있어야 한다.

 

 주2) 이 패턴작성은 화면 오른쪽의 사이즈에서 선택된 사이즈만이, 마킹패턴으로 

작성된다.
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   패턴펴기   ... 골패턴으로 작성된 패턴을 펴준다.

 

 ① 메뉴바의 <작성개시> -> <패턴펴기>를 클릭한다.

 

 ② 패턴의 펼칠 기준선을 지시한다.

   ＞패턴을 펼칠 기준선을 지시 : ▷◁�1���

 

１

뒤몸판 :A1X 뒤몸판 :A1X

 

 

 ③ 기준선을 지시하면 펼쳐진 상태로 마킹패턴이 작성된다.

 

 ※ 이 조작은 <전체패턴>과 <1패턴> 처리를 한 패턴에만 적용된다. 

   모든 사이즈의 패턴을 펼칠 때에는, 각사이즈의 펼칠 기준선이 모아져 있어야 한다.

 

 주1) 마카정보가 들어 있지 않은 패턴은 패턴펴기를 할 수 없다.

 

 주2) 마킹이동시, 이미 마카정보가 설정되어 있는 (패턴제작에서, 이미 마카정보를 작성한 패턴)

경우에는 <작성개시>를 실행할 수 있다.

 

 주3) 무늬를 설정한 경우, <작성개시>를 하기 전에 패턴펴기를 실행한다.
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<1패턴> ... 화면상에 지시한 패턴만을, 마카정보로 되돌려서 마킹패턴을 작성한다.

 

 ① 메뉴바의 <작성개시> -> <1패턴>을 클릭한다.

 

 ② 마킹패턴을 작성할 영역을 지시한다.

  ＞영역확인할 패턴을 지시 : ▽１ ▽２ 

앞몸판 :A1X 뒤몸판 :A1X

소매 :A1X

１ ２

 
 

 ※ 패턴형태의 확인은, <전체패턴>과 같다.
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2. 1. 3 무늬의 작성

 

무늬를 작성하기 전에 무늬배치의 기본방법을 간단히 설명한다. 

본 시스템은, 2가지의 무늬배치 방법이 있다.

 

본체패턴의 무늬맞추기 ... 패턴내의 무늬점이 원단위의 체크무늬에 일치하도록 배치하는 방법이다.

 

 

부속패턴의 무늬마추기  ... 주머니같은 부속패턴이나, 뒤몸판을 본체로 한 뒤 사이바 패턴을

분리한 본체 패턴의 무늬에 일치하도록 배치하는 방법이다.

x

y

x

y

부속배치점

부속기준점

Ａ

Ｂ

Ａ

Ｂ

 
 

부속패턴의 부속기준점이 본체패턴의 부속배치점에 일치하도록 배치한다.
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무늬작성할 때 패턴작성의 순서  

 패턴작성

무늬의설정

무늬설정

 사이즈표시
(확인)

무늬간격설정

패턴지시

무늬점이 필요한가?

 본체패턴 본제병점

부속기준점 부속배치점

부속패턴이 있는가?

 패턴지시

다음

 패턴설정

ＹＥＳ

ＮＯ

ＹＥＳ

ＮＯ

ＹＥＳ

ＮＯ
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무늬점 

 

무늬점의 종류

  본체병점 ... 본체패턴의 무늬점이다. (부속배치된 패턴) 

 

  부속배치점 ... 본체패턴상에 배치할 부속패턴, 또는 그 위에 부속패턴상에 배치할 부속패턴의                                                                        

설정위치이다. 

          부속배치점은, 필요에 따라 본체패턴위에 설정하지 않으면 안 되는 경우도 있다.

 

  부속기준점 ... 부속패턴과 본체패턴 (또는 부속패턴) 위에 설정되는 무늬점이다.

 

 

 주) 본체병점 및 부속기준점은 1패턴에 대응하여 1개의 점만 설정된다.

   본체패턴 위에는 최대 5점까지 부속배치점을 설정할 수 있다. 

   패턴에 대응하여 부속배치점만 설정하면 무늬배치를 할 수 없다.

   (패턴설정의 단계에서 부속배치점이 삭제된다.)

 

 



 2－23

무늬설정화면 

 

메뉴바의 <무늬설정>을 클릭하면, <무늬설정> 화면이 표시된다.

 
 

무늬설정을 하기 전 주의사항 

 

・무늬점설정을 하기 전에, 무늬점을 설정할 패턴에 마카정보가 들어 있어야 한다. 

 ・무늬점설정을 하기 전에, 배치할 원단폭(원단의 가로방향 /배치화면에서의 세로방향), 길이(원단의

세로방향 /배치화면상에서의 가로방향)를 입력한다.

・그레이딩 후의 무늬점이 모두 같은 경우에는 문제가 없지만, 각사이즈에서 무늬점의 위치가 

일치하지 않는 경우, 각 사이즈마다 무늬설정을 해야 한다.
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본체병점의 설정순서 

 

 ① 패턴 지시 를 클릭하고, 본체패턴의 영역내를 지시하면, 시지한 패턴의 화면 오른쪽에  

<병점설정> 화면에 확대표시된다.

 
 

 ② 본체병점을 클릭하고, 본체병점의 종류와 그 이하의 메뉴가 표시된다.

   (본체병점에 대한 설명은 <병점의 종류> P39를 참조하세요)
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 ③ 병점에 맞는 점의 종류를 선택하여, 패턴내의 병점이 작성될 위치를 지시한다.

   지시한 위치에 빨간색으로 "+"모양이 된다.

 

 

 ④ 표시된 병점의 교점의 임의점으로 지시하면, 빨간색으로 "◇" 모양이 표시된다.

 이 표시가 본체병점이 된다.
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부속배치점의 설정순서 

 

 ① 패턴 지시 를 클릭하고, 패턴의 영역내를 지시하면, 지시한 패턴이 화면 오른쪽에 

<병점설정> 화면에 확대표시 됩니다.

 

 ② 부속배치점 클릭하면, 부속배치점의 종류와 그 이하의 메뉴가 표시된다.

   (병점의 종류의 설명에 대해서는, <병점의 종류> P39를 참조하세요)

 

 

 ③ 부속패턴을 맞추는 점의 종류를 선택하고, 패턴내의 부속패턴와 맞춤점을 지시한다.

   빨간색으로 "×" 의 표시가 나타난다.

   이 표시가 부속배치점이 된다.
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부속기준점의 설정순서 

 

 ① 패턴 지시를 클릭하고, 패턴영역을 지시하면, 지시한 패턴이 화면 오른쪽에 병점

설정작업 화면이 확대된다.

 

 ② 부속기준점을 클릭하면, 부속기준점의 종류와 그 이하의 메뉴가 표시된다.

   (병점이 종류의 설명에 대해서는 <병점의 종류> P39를 참조하세요) 

 

 

③ 본체패턴에 맞는 점의 종류를 선택하고, 패턴내의 본체패턴과 맞춘 점을 지시한다.

  빨간색으로 "◇" 의 표시가 나타난다.��

  이 표시가 부속기준점이 된다.
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병점의 간격을 설정하는 경우   ... 본체패턴상의 부속배치점과 부속패턴위의 부속기준점을 

설정하기 위한 병점의 간격을 배치할 수도 있습니다.

 

아래그림에서 격자동위치를 클릭하면, 병점의 맞춤 리스트가 표시된다.

 

 

  격자동위치 ... 본체패턴의 부속배치점과 같은 양의 간격으로, 부속패턴의 부속기준점이 

                    배치된다.

  상 하 프 리  ... 본체패턴의 부속배치점과 가로량을 기준으로 하고, 상하방향의 부속패턴의 

부속기준점이 배치된다.

 

  좌 우 프 리  ... 본체패턴의 부속배치점과 세로량을 기준으로 하고, 좌우방향이 부속패턴의 

부속기준점이 배치된다.

 

  종선무늬위 ... 본체패턴의 부속배치점과 세로량을 기준으로하고, 길이방향의 무늬선상에 

부속패턴의 부속기준점이 배치된다.

 

  횡선무늬위 ... 본체패턴의 부속배치점과 가로량을 기준으로하고, 폭방향의 무늬선상에 

부속패턴의 부속기준점이 배치된다.

 

 

무늬점삭제 

 

무늬점 삭제 경우에는  병정삭제 단추를 클릭하고, 삭제하고 싶은 병점의 근처를 지시하면 그 병점이

삭제된다.

 

 주) 병점삭제는, 지시한 점에서 반경 5cm 이상의 병점이 삭제된다.

   여러 사이즈가 표시되어 있는 상태에서는 지시한 점의 반경 5cm 이내에 있는 모든

사이즈의 병점이 삭제된다.
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병점의 종류 

 

병점의이름 설명과설정방법 설정예

끝 점    요소 (선, 곡선등)의 끝점을 병점으로 한다.  

 

＞끝점을 지시 : ▷◁�1

 

주) 요소를 지시할때, 요소의 중점을 기준으로 하며,

끝점에서 가까운 위치에 끝점의 병점이 

    결정된다.

 

교 점    두 요소가 교차되는 점을 병점으로 한다. 

 

＞[교점] 2개의 선을 지시 : ▷◁�1, ▷◁�2

 

 

중심점 요소의 중점을 병점으로한다.

 

＞[중심점] 1개의 선을 지시 : ▷◁�1

 

 

XY점        요소의 끝점에서 X,Y의 거리를 

입력한 상대점을 병점으로 한다.

 

＞끝점을 지시 : ▷◁�1

＞끝점에서 X를 입력 (0. 0) =

＞끝점에서 Y를 입력 (0. 0) =

 

 

횡종점 무늬의 가로선을 지나는 요소의 끝점과  

무늬의 세로선을 지나는 요소의 끝점이

교차된 점을 병점으로 한다.

＞무늬의 가로선의 통과할 끝점지시 : ▷◁�1

＞무늬의 세로선을 통과할 끝점지시 : ▷◁�2
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2. 1. 4 출력설정

 

메뉴바의 <출력설정>을 클릭한다. 

 

 

각 메뉴를 클릭하면 각각의 기능을 사용할 수 잇다.

 

  （１） <조건설정> ... [형태작성의 설정] 윈도우가 표시되고, 패턴제작에서 작성한  

형태에 대응하여, 플로터 출력 CAM 출력의 각 요소정의를 설정할 

수 있다.

  （２） <컷팅선>  ... <조건설정>으로 정의한 컷팅선의 설정으로 임의의 요소를 정의할

수 있다.

  （３） <속너치>  ... <조건설정>으로 정의한 속너치의 설정으로 임의의 요소를 정의할

수 있다.

  （４） <겉너치>  ... <조건설정>으로 정의한 겉너치의 설정으로 임의의 요소를 정의할 

수 있다.

  （５） <흰색실선> ... 정의된 요소를 임의로 삭제할 수 있다.

  （６） <확인표시> ... <확인표시> 화면이 표시되고, 정의된 각 요소를 패턴마다 

확인할 수 있다.

  （７） <결선확인> ... 패턴제작에서 작성된 원단결선의 정의를 확인할 수 있다. 

 

 

 출력설정에 대한 개요  

 

출력설정에서 마카배치를 플로터출력하는 경우, 컷팅선과 너치등의 요소를 출력할 수 있도록  

설정하는 기능이다.

컷팅선과 너치 등의 출력을 요소의 길이, 색과 선의 종류에 대한 설정을 위해 패턴제작시에 

요소의 길이, 색과 선의 종류를 변경할 필요가 있다.

그리고, 그 기능은 CAM 출력시에도 반영된다.

 

 



 2－31

  출력설정시 선택할 요소설정  

 

  컷팅선 ... CAM 절단기에서 커팅되는 선

 

  드릴홀 ... 패턴제작에서, <속성> -> <CAM용>으로 작성된 드릴홀

 

  속너치 ... 패턴안으로 잘리는 너치 

         패턴제작의 <너치>를 작성한 너치외에도, <2점선> 또는 <시접> -> <각너치> 등

 속너치로 정의를 설정할 수 있다.

 

  겉너치 ... V형태로 작성된다.

        속너치의 조건과 같지만, 속너치와 같은색으로 되는 경우에는, 속너치의 설정이 

 우선이 된다.

 

 

 (1) 조건설정 ... 각 요소의 정의를 설정할 수 있다.

 

형태작성시 ... 패턴제작시의 형태로 패턴형태. 색.선의 종류를 설정할 수 있다. 

 

 

  색지정의 너치 길이 범위 ... 속너치, 겉너치의 색을 지정한 경우에만, 너치의 길이에 

따른 너치정의의 유무가 결정된다.

                 최단, 최장의 길이를 입력하면 그 범위내에서 너치정의가

유효하게 된다.

 ※  너치  를 선택한 경우, 길이 범위는 무효가 된다.

 

  외곽과 교점과의 거리측정 ... 외곽선(시접선 등)과 너치의 바깥쪽의 끝점까지의 거리를 

                  말한다. 예를 들면, 너치가 외곽선에 접하고 있지 않은

경우에는, 거기서 설정한 수치의 범위내에 있다면, 너치가 

외곽에 접해 있는지 확인하거나 너치를 정의한다.

 ※ 교점이 2개 이상 있는 경우에는 너치로 확인 할 수 없다.
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  겉너치의 형태 ... 겉너치를 작성할 때의 형태를 지시한다.

 

 주) 조건설정을 변경하는 경우에는, <패턴작성> 화면에서 <작성개시>를 클릭한다.

 

  설정완료 ... 설정한 내용이 저장된다.

 

  중지 ... 조건설정 작업은 중지되고, <패턴작성> 화면으로 돌아간다.

 

 

플로터 출력시  ... 플로터 출력시의 작도조건을 설정할 수 있다.

 

 

  패턴 전체출력 ... 모든 요소를 출력할 수 있다.

 

  외곽, 너치, 절개, 무늬점만 출력 ... 외곽선 (시접선등), 너치, 컷팅선, 병점만을 출력할

수 있다.

 

  조건지정출력 ... 색지정출력 혹은 문자출력의 설정을 맞춰서 출력할 수 있다.

 

  색지정출력 ... 색지정이나, 출력할 요소를 결정할 수 있다. (복수의 색지정이 가능하다)

실제작도를 하는 경우에는, 사전에 패턴제작시 요소를 <색변경>으로 

변경한다.

          전색을 선택하면, 전체의 요소를 출력할 수 있다.

 

  문자출력지정 ... 전문자를 선택하면 전체 문자의 색, 높이(크기)에 관계없이 출력할 수 

있다.

색지정부터  를 선택하면, 색지정출력으로 선택되어 있는 색의 문자만 출력할

수 있다.

           문자높이를 선택하면 색에 관계없이, 설정범위 내에서 문자의 높이(크기)

등을 출력할 수 있다.

 

  설정완료 ... 설정한 내용이 저장된다.

 

  중지 ... 조건설정 작업은 중지되고 <패턴작성> 화면으로 돌아간다.
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CAM 출력시 ... CAM출력시의 작도조건을 설정할 수 있다.

 

 

  CAM 타입 ... 출력할 CAM의 종류를 선택할 수 있다.

 

  CAM 조절 ... 속너치와 겉너치 등의 출력형태의 수치를 설정할 수 있다.

 

  외곽선과 교점과의 끝점거리 ... 외곽선(시접선등)등 너치의 바깥측의 끝점까지의 거리를 

                  말한다. 예를 들면, 너치가 외곽선에 접해있지 않은 경우가 

   있다해도, 거기서 설정했던 수치의 범위 내에 있다면, 너치가 

    외곽에  접해있는 것을 확인하고, 너치의 정의가 설정된다.

 ※ 교점이 2개이상 있는 경우에는, 너치로 하여 확인할 수 없다.

 

  설정완료 ... 설정한 내용이 저장된다.

 

  중지 ... 조건설정 작업은 중지되고, <패턴작성> 화면으로 돌아간다.

 

 

확인표시색 ... <확인표시> 화면에서 표시된 요소의 색을 설정할 수 있다.

 
 

각각의 정의요소에 대응하여, 각각의 색을 선택할 수 있다.

 

  설정완료 ... 설정한 내용이 저장된다.

 

  중지 ... 조건설정 작업은 중지되고, <패턴작성> 화면으로 돌아간다.

 



 2－34

 (2) 컷팅선 ... 지정한 요소를 컷팅선으로 정의할 수 있다.

 

패턴제작에서 <조건설정>에 맞는 정의를 설정하지 않는 경우에도, 임의로 정의할 수 있다.

그러나, 패턴데이터에 저장 할 수 없으므로, 패턴데이터로 수정하는 경우에는, 메뉴바의 

<패턴> -> <수정>을 클릭하고, 패턴제작에서 작업을 계속한다.

 

 ① 메뉴바의 <출력설정> -> <컷팅선>을 클릭한다.

 

 ② ＞변경할 컷팅선을 지시 :

    컷팅선으로 정의할 요소를 선택한다.

 

 ③ 메뉴바의 <작성개> -> <1패턴> 을 클릭하고, 정의된 패턴의 영역을 지시한다.

   그러나 모든 패턴을 정의해서 설정한 경우에는 <전패턴>을 클릭한다.

 

 

 (3) 속너치 ... 지정한 요소를 속너치로 정의할 수 있다.

 

패턴제작에서 <조건설정>에 맞는 정의 설정을 하지 않는 경우에도, 임의로 정의할 수 있다.

    

그러나, 패턴데이터에 저장할 수는 없으므로, 패턴데이터로 수정하는 경우에는, 메뉴바의 

 <패턴> -> <수정>을 클릭하고, 패턴제작에서 작업을 계속한다.

 

 ① 메뉴바의 <출력설정> -> <속너치>를 클릭하다.

 

 ② ＞변경할 속너치를 지시 :

    속너치로 정의할 요소를 선택한다.

 

 ③ 메뉴바의 <작성개> -> <1패턴> 을 클릭하고, 정의된 패턴의 영역을 지시한다.

   그러나 모든 패턴을 정의해서 설정한 경우에는 <전패턴>을 클릭한다.

 

 

 (4) 겉너치 ... 지정한 요소를 겉너치로 정의할 수 있다.

 

패턴제작에서 <조건설정>에 맞는 정의로 설정하지 않는 경우에도, 임의로 정의할 수 있다.

    

그러나, 패턴데이터에 저장할 수 없으므로, 패턴데이터로 수정하는 경우에는, 메뉴바의 

<패턴> -> <수정>을 클릭하고, 패턴제작에서 작업을 계속한다.

 

 ① 메뉴바의 <출력설정> -> <겉너치>를 클릭한다.

 

 ② ＞변경할 겉너치를 지시

    겉너치로 정의할 요소를 선택한다.

 

 ③ 메뉴바의 <작성개시> -> <1패턴> 을 클릭하고, 정의된 패턴의 영역을 지시한다.    

   그러나 모든 패턴을 정의해서 설정한 경우에는 <전패턴>을 클릭한다.
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 (5) 흰색실선 ... 정의요소를 초기화할 수 있다.

 

패턴제작에서 <조건설정>에 맞는 정의로 설정을 하지 않는 경우라도, 임의의 정의를 해석할 수 있다.

     

그러나 패턴데이터를 등록할 수 없으므로, 패턴데이터로 수정할 경우, 메뉴바의

 <패턴>-> <수정>을 클릭하고, 패턴제작에서 작업을 계속한다.

 

 ① 메뉴바의 <출력설정> -> <흰색실선>을 클릭한다.

 

 ② ＞흰색 또는 실선으로 변경할 선을 지시 :

    정의해석할 요소를 선택한다.

 

 ③ 메뉴바의 <작성개시> -> <1패턴>을 클릭하고, 정의해석할 패턴의 영역을 표시한다.

    

   

 

 

 (6) 확인표시 ... 정의된 요소를 패턴마다 확인할 수 있다.

 

메뉴바의 <출력설정 -> <확인표시>를 클릭하면, [확인표시] 화면이 표시된다.
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확인표시의 순서 

 

 ① 메뉴바의 <작성개시> -> <전패턴>을 클릭한다.

 ※ <확인표시>를 하기 전에는, 반드시 실행한다.

   아직, 패턴작성을 할 수 없는 경우에는, 패턴제작에서 수정하다.

 

 ② 메뉴바의 <출력설정> -> <확인표시>를 클릭한다.

 

 ③ 패턴 지시를 클릭한다.

 

 ④ ＞패턴영역 내의 한점을 지시 :

   확인하고 싶은 임의의 패턴을 지시하고, 오른쪽 마우스를 클릭(또는 Enter), 오른쪽 

화면에 패턴이 표시된다.

    (여러 개의 패턴을 선택할 수 있다. 이런 경우, 선택한 순서대로 정의를 확인하다.)

 
 

 ⑤ ＞다음 Enter or 마우스 오른쪽

    Enter 혹은 마우스 오른쪽 클릭으로 패턴의 확인을 종료한다.

  여러 개의 패턴을 지시할 경우, 다음 패턴이 표시된다.

 ※ 정의되어있는 요소는, <조건설정. 확인표시색>으로 표시된다.

     (원단결선은 굵은 청색선으로 표시된다.)

 

 ⑥ 앞화면 을 클릭하면,【패턴작성】화면으로 돌아간다.
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 (7) 결선확인 ... 패턴의 원단결설을 확인할 수 있다.

 

패턴제작시에 작성한 원단결선으로, 마카에서 원단결선의 정의에 대한 정보를 확인할 수 있다.

    (원단결선은 굵은 청색선 으로 표시된다.)

 
 

 ※ 원단결선이 확인되었으면,【패턴설정】화면에서 원단결을 선택하면, 패턴이 자동적으로 

설정한 원단결방향으로 회전하도록 되어있다.
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2. 2 패턴설정

 
사이즈마다의 벌수 지정, 배치데이터의 추가, 소재변경 등의 마카정보를 변경할 수 있다.

또한, 원단설정도 여기서 실행할 수 있다. 

 
 
패턴작성에 대해서, 마카정보가 들어간 패턴만 이 화면에 표시된다.

초기 표시설정은, A소재 (위그림에서A : 겉감) 의 패턴의 1페이지이다.

1페이지에는, 7행 * 3열( 21개 )까지 표시되고, 전체 6페이지의 구성으로 되어있다.

그러므로, 1소재에 126개의 패턴까지 패턴작성, 패턴설정이 가능하게 되어있다.

 
  （１） 소재의 표시 ... 표시된 소재를 변경할 수 있다.

  （２） 파일의 표시 ... 표시된 파일을 변환할 수 있다.

  （３） 페이지 표시 ... 표시된 페이지를 변경할 수 있다.

  （４） 사이즈 표시 ... 각 사이즈에 맞는 벌수의 설정을 할 수 있다.

  （５） 배치의 표시 ... 표시한 배치를 변경할 수 있다.

  （６） 패턴간격의 표시 ... 각 패턴에 설정한 패턴간격의 표시, 비표시를 전환할

수 있다.

  （７） 원단결 방향 ... 패턴을 배치하기 전에 원단결방향을 선택할 수 있다.

              원단결 지시선의 방법을 선택할 수 있다.
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패턴의 표시에 괸해서는 그림과 같다.

 
 
 

2. 2. 1 마카정보의 표시변경

 
 (1) 소재의 표시 ... 현재 화면에 표시되어 있는 소재를 전환할 수 있다.

 
아래 그림의 <소재>의 오른쪽에    A소재1 은, 현재 패턴설정 화면에 표시되어 있는 소재명이다.

 
 
 ① 현재 표시되어 있는 소재명을 클릭하면, 소재명의 목록이 표시된다.

 ※ 패턴이 있을 경우 빨간색으로 표시된다.

   이 소재명의 설정은 <파일> -> <자료정리> -> <소재명>에서 변경할 수 있다.

 (소재명의 설정은 10종류까지 있다.)

 
 ② 표시할 소재명을 선택한다.

 
 ※ 소재를 표시할 때에는, 배치1 의 1페이지가 표시된다.
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（２）파일의 선택… 현재 화면에 표시되어 있는 파일을 바꿀 수 있다.

 
아래 [파일]의 오른쪽에 표시되어 있는 ＭＫＭＮ－０１이 현재 작업 중인 파일의 이름이다.

 
 
 ① 파일명이 표시되어 있는 버튼을 클릭하면, 파일명의 리스트가 표시된다.

 
 ② 설정할 파일을 선택한다.

 
 ※ 여러 개의 파일을 처리할 경우는, 파일의 상태를 바꿔서, 패턴마다 설정한다.

 
 
（３）패턴표시 … 현재 화면에 표시되어 있는 패턴의 상태를 바꾸는 것이 가능하다. 

 
아래그림의 「패턴」의 오른쪽에 표시되어 있는 1장 은 현재 작업 중인 패턴이다.

 
 
 ① 패턴이 표시되어 있는 버튼을 클릭하면, 패턴리스트가 표시된다.

 
 ② 표시할 패턴을 선택한다.
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（４）사이즈표시 … 현재 설정되어 있는 사이즈마다 벌수를 설정하는 것이 가능하다.

 

 
 
현재의 화면 위에 표시되어 있는 사이즈가, 빨간색으로 표시된다.

사이즈변경을 할 때에는, 사이즈를 클릭한다.

전사이즈를 클릭하면, 전사이즈가 선택되면서 빨간색으로 반전되고, 전사이즈가 표시된다. 

 (초기형태에서 전사이즈로 표시되어 있다)

 주) 최대 9사이즈까지 화면위에 표시된다. 

 
 
（５）배치표시 … 현재 화면에 표시되어 있는 배치방법을 바꾸는 것이 가능하다.

 
아래그림의 「배치」의 오른쪽에 표시되어 있는 배치1은 현재 작업 중인 패턴이다.

 
 
 ① 배치가 표시되어 있는 버튼을 클릭하면, 배치리스트가 표시된다. 

 ※ 패턴이 저장되어 있는 경우는, 빨간색으로 표시된다. 

 
 ② 표시한 배치를 선택한다. 

 
각 소재에서는 10종류까지 배치할 수 있다.

패턴작성의 초기형태에서는, 각소재는 배치1 만 표시하고 있다.
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（６）패턴간격표시 … 각 패턴에 설정한 패턴간격의 표시・비표시를 바꿀 수 있다.

     

 
 
  ON … 빨간색으로 표시되어 있을 경우, 패턴간격이 표시된다. 
 
  OFF … ON 의 빨간색이 비표시로 되고, 패턴간격도 비표시된다.

 
아래그림은 ON 을 클릭했을 때의 형태이다.

패턴간격은 영역내에 백색문자로 표시된다.

 
 
 
（７）원단결성방향 … 패턴을 배치할 때 원단결방향을 선택할 수 있다. 

 

아래그림의 「방향」의 오른쪽에 표시되어 있는 원단결은 현재 설정되어있는 원단방향이다.

 
 
 ① 원단방향이 표시되어 있는 버튼을 클릭하면, 원단방향리스트가 표시된다. 

 
 ② 설정할 원단방향을 선택한다. 

 
원단방향의 설정은, 실제로 배치할 때 유효하게 된다. 

각 패턴에 설정되어 있는, 결선표시의 방향으로 나열된다.
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  원단결 … 패턴제작에서 원단결선기능을 사용하여 작성한 결선방향으로 배치한다.

 ※ 화면상에서는, 아래그림과 같이 원단결선이 표시된다.

   다시, 패턴제작에서 원단결선을 작성할 때, 원단결선 기능을 사용하지 않고 작성한 경우나 

기호확인해제를 하는 경우는, 무조건 패턴제작에서와 같은 방향으로 정렬한다.

   (원단결선기능이나 기호작성기능의 상세한 설명은, 패턴제작 매뉴얼을 참조한다.)

 
 
  지시선 … 패턴을 배치한 방향으로 배치한.

 ※ 화면상에서는, 아래그림과 같이 원단결선이 표시되지 않는다.

 



 2－44

２・２・２ 배치데이터의 벌수 지정 

 
사이즈마다의 벌수를 조정하는 경우와 여러 사이즈를 조합하여 배치하는 경우 등에는 한 소재에 대응하는

여러 배치를 작성할 수 있다. 
 
 ① 「배치」의 오른쪽 마우스를 클릭하면, 배치리스트가 표시된다. 
 ※ 배치데이터를 설정하지 않는 경우에 배치1 만 빨간색으로 표시된다. 

 
 
 ② 배치데이터를 선택하여 클릭한다. (빨간색으로 표시되지 않은 배치 번호)

 
 ③ 사이즈마다 벌수가 표시된다.

 ※ 아래그림은 베치데이터에 사이즈마다 벌수설정을 하지 않은 상태이다.

 
 
벌수가 "0"인 경우에는 배치데이터가 없는 것도 보여지며, 이 벌수가 "0"으로 설정된 사이즈는

처리되지 않는다. (다음 대화배치에서 배치영역으로 표시되지 않는다.)

 
사이즈가 빨간색으로 표시되어 있으면, 패턴리스트에 표시되어 있는 사이즈이다.

(세부사항은 <(4)사이즈의 표시>를 참조한다.) 
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 ③ 배치설정을 하는 사이즈에 "1"이상의 벌수를 입력하고  합계를 클릭한다. 

   (입력한 벌수에 맞춰서 패턴매수의 합계가 계산된다.) 

 
 
이미 설정한 배치데이터를 클릭하면 벌수가 표시된다.  
벌수가 변경되는 경우에는 벌수위치에 원하는 수치를 입력하고 합계를 클릭한다. 
 
 ※ 벌수는 소재마다 배치데이터마다 각각 설정할 수 있다. 
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２・２・３ 소재의 변경과 복사 

 
패턴설정 화면에서 패턴을【패턴작성】화면에서의 마카정보를 소재마다 분류하여 표시한다.

 
메뉴바의 『소재』를 클릭하면 『소재변경』,『소재복사』를 할 수 있다.�� 

 
 
현재 패턴의 마카정보에서 다른 소재로 바꾸는 경우에는 『소재변경』을 하고, 패턴을 다른��

소재로도 사용하는 경우에는 『소재복사』를 이용하여 같은 패턴을 사용할 수도 있다.��

 
소재의 변경 
 
 ① 소재를 변경할 패턴을 선택한다. 
 
 ② 선택한 패턴은 패턴이름이 빨간색으로 변환된다.

 
 
 ※ 전체 패턴을 선택할 경우는,『선택』→『전체지시』를 클릭한다.����

   같은 방법으로, 전체패턴의 선택을 취소하는 경우에는『선택』→『전체취소』를 클릭한다.����

 
 
 주)『전체지시』와 『전체취소』는 모든 페이지의 대상이 된다. ��� � 
     패턴마다 선택하는 경우에는 페이지를 바꿔서 실행한다.  
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 ③『소재』→『소재변경』을 클릭한다.����

 
 
 ④ 변경 후의 소재명을 선택한다.

 
   중지 … 소재변경 작업을 중지하고,【패턴설정】화면으로 돌아간다.�� 
 
 주) 변경 후의 소재에 패턴이 없는 경우에는 원래 소재의 벌수로 설정된다.

   변경 후의 소재에 이미 패턴이 있는 경우에는,『소재변경』에서 선택된 패턴이 새롭게 추가되고 

변경 후의 벌수를 따르게 된다.

   변경 전의 패턴이 하나도 없게 되는 경우(②에서 전체지시 로 패턴을 선택한 경우 등)에는,

원래 소재에서 벌수의 수치가 "0"'이 된다

 
 
소재의 복사 
 
 ① 소재의 복사를 실행할 패턴을 선택한다. 

     (조작방법은,『소재변경』과 같다.)�� 

 
 ②『소재』→『소재복사』를 클릭한다.����

   (조작방법은,『소재변경』과 같다.)  
 
 주) 소재복사 후의 벌수는, 『소재변경』과 같은 방법으로 처리된다.��
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２・２・４ 패턴정보의 변경

 
메뉴바의『패턴정보』를 클릭하고, 각 패턴에 대응하는 정보(『패턴매수』,『원단결선』,『패턴간격』)을 ��������

변경할 수 있다.

 
 
패턴정보를 변경할 경우에는, 변경대상이 되는 패턴을 선택한다.

(패턴의 선택방법은,『소재변경』,『소재복사』와 같다.)����

 
벌수의 변경  
 
 ① 패턴벌수를 변경할 패턴을 선택한다.

 
 ② 메뉴바의『패턴정보』→『패턴벌수』를 클릭한다.����

 
 
  설정 … 선택된 패턴의 벌수가 입력된 수치로 변경된다.

 
   중지 … 패턴벌수의 변경을 중지하고,【패턴설정】화면으로 돌아간다.�� 

 
 ③ 변경할 패턴벌수를 입력하고, 설정을 클릭한다.

 
 ※ 패턴벌수를 "0으로 하면, 그 패턴은 배치대상에서 제외된다.
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원단결선의 변경 
 
 ① 원단결선을 변경할 패턴을 선택한다.

 
 ② 메뉴바의『패턴정보』→『원단결선』을 클릭한다.��

 
 
   한방향  … 화면상에서 "X"로 표시된다.

 
   양방향  … 화면상에서 "Y"로 표시된다.

 
   무지  …  화면상에서 "Z"로 표시된다.

 
   중지  …  원단결선의 변경을 중지하고,【패턴설정】화면으로 돌아간다.��

 
 ③ 변경 후의 원단결선을 선택한다.

 
 주) 원단결선의 방향은, 패턴의 배치에 대응하여 위에서 아래로 흐른다.

 
 
패턴내에 기입되어 있는 원단결선, 화면우측 위의 원단결선방향에서 지시선일 때 무시되며, 원단결선일 

때는 패턴내의 원단결선 정보를 가지고, 원단결선의 방향으로 설정된다.

그러나, 소재・배치・패턴마다  지시선・원단결선은 선택할 수는 없다.

 



 2－50

패턴제작시에는 "바이어스방향'"이나 "가로방향"이 있는 패턴을 작성하는 경우에 해당하며, 

원단결선의 정보로 지시선을 사용할 경우에는, 패턴제작시에 패턴을 회전시켜야 한다.

(바이어스결선＝４５° 가로방향결선＝９０°） 
 
 
패턴간격의 변경  
 
패턴의 여유분을 설정한다.

패턴간격을 설정하는 것으로, 인접하는 패턴 및 원단의 끝에서 떨어진 패턴을 배치할 수 있다.

 
 ① 패턴간격을 변경할 패턴을 선택한다. 

 
 ② 메뉴바의『패턴정보』→『패턴간격』을 클릭한다.��

 
 
  설정  … 입력한 수치를 패턴간격(여유분)으로 하여 설정한다. 

 
  중지  … 패턴간격의 설정을 중지하고,【패턴설정】화면으로 돌아간다.��
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패턴간격은 상하좌우마다 설정할 수 있다.

 
 
패턴의 상하좌우의 범위와 각 코너에서 제일 가까운 점을 찾아서 점간격이 범위가 된다.
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２・２・5 원단설정

 
메뉴바의『원단설정』을 클릭하면, 원단폭, 무늬배치 등의 정보를 설정할 수 있다.��

 
 
  소재명 … 패턴이 존재하는 소재명은 빨간색으로 표시된다. 

 
  원단폭 …  각 소재에 대응하는 원단폭을 입력한다. 

        배치데이터가 여러 개가 있는 경우에는 같은 원단폭이 설정된다.

 
  목표요척 … 최대로 사용할 원단의 길이를 입력한다.

         배치데이터가 복수로 있는 경우는, 같은 목표요척으로 설정된다. 

 
  무늬－１／무늬－２ … 무늬간격, 무늬늬시작위치의 데이터를 입력한다. 

            대화배치에서는 무늬－1 은 파란색, 무늬－2 는 하늘색으로 표시된다. 

 
 
 주) 위의 그림에서 폭위치는, 무늬의 시작위치가 "무늬하단"을 기준으로 한 경우의 위치이다.
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  이동량 … 겹침배치할 경우, 1단계의 이동량을 입력한다.

             겹침배치는 F5 를 누르고 패턴을 선택한 다음, 상하좌우의 방향키( ↑・↓・←・→ )

 로 이동한다.

 
  무늬개시위치 … 무늬－１, 무늬－２의 무늬개시위치를 아래와 같이 선택한다. 

 
 

 
  설정완료 … 입력한 데이터에 의해서 원단정보 등의 설정을 한다. 

 
  중지 … 원단설정은 중지되고,【패턴설정】화면으로 돌아간다.��
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２・２・６ 설정완료

 
메뉴바의『설정완료』를 클릭하면,【패턴설정】화면에서 설정된 정보를 기초로,【대화배치】화면에서 ����

패턴을 배치하기 위한 방법을 선택할 수 있다. 

 
 
  『전소재신규』 … 모든소재・배치데이터를 신규로 작성(표시)한다. 
 
  『전소재추가』 … 모든소재・배치데이터를 추가해서 작성(표시)한다.

 
  『표시소재신규』 … 패턴설정화면상에 표시되어 있는 소재만 신규로 작성(표시)한다.

 
  『표시소재추가』 … 패턴설정화면상에 표시되어 있는 소재만 추가해서 작성(표시)한다.

 
  『표시배치신규』 … 패턴설정화면상에 표시되어 있는 배치데이터만 신규로 

작성(표시)한다.

 
  『표시배치추가』 … 패턴설정화면상에 표시되어 있는 배치데이터만 추가해서 

작성(표시)한다. 

 
  『지정패턴추가』 … 선택한 패턴만 미배치화면으로 추가한다. 

 
  『사각형작성』  … 사각형의 가로・세로의 수치를 입력해서, 그 사각형을 추가된 패턴으로 

사용합니다. 

 
 ※１ 신규 … 대화배치화면에 패턴이 있는 경우, 배치되어 있는 패턴은 전부 없어지고 새로운 

패턴으로 작성(표시)한다. 

 
 ※２ 추가 … 대화배치화면에 패턴이 있는 경우, 그 화면에 패턴을 추가해서 작성(표시)한다.

         패턴이 없는 경우는, 신규와 동일하다. 
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어느 쪽이든지 표시방법을 클릭하면, 아래의 화면이 표시된다. 

 
 
 ※ 선택된 작성(표시)방법에 따른 다른 제목이 표시된다. 

 
  자동배치  … 【대화배치】화면에 표시된 패턴을 채워넣는다.��

  유 … 배치영역에 패턴을 차례로 채워넣으면서 배치한다. 

  무 … 미배치영역에 패턴이 배치된다. 

 
  설정개시 … 패턴설정을 종료하고, 패턴을 대화배치화면에 작성(표시)시킨다.

 
  회전유  … 미배치영역으로 배치할 경우만 사용할 수 있다. 

        여기를 클릭하면, 패턴의 회전설정 화면이 표시된다. 

        (상세한 내용은 다음 페이지를 참조해주세요.)

        지정된 사이즈・소재 및 배치데이터마다  180°회전시킬 수 있다. 
 
  중지  … 【대화배치】화면의 설정은 중지되고,【패턴설정】화면으로 돌아간다. ����
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패턴의 회전설정  
 

 
 
  회전  … 패턴이 회전된 상태에서 대화배치화면에 작성(표시)된다. 

 
  회전무  … 패턴이 회전되지 않은 상태에서 대화배치화면에 작성(표시)된다. 

        초기상태는 전부 "회전무"로 되어있다.

  소재 … 현재 표시화면의 소재가 표시된다. 

       클릭해서 원단의 소재를 선택하므로써, 소재데이터마다 회전설정을 할 수 있다. 

 주) 표시방법이 표시소재(신규・추가) 및, 표시배치(신규・추가)의 경우, 이 항목은 화면에 

표시되지 않는다. 

 
  배치 … 현재 표시화면의 배치데이터가 표시된다. 

       클릭해서 다른 소재를 선택하므로, 배치데이터마다 회전설정을 할 수 있다. 

 주) 표시방법이 표시소재(신규・추가)의 경우, 이 항목은 화면에 표시되지 않는다.  
 
  기타설정개시 … 현재 표시화면의 설정내용을 다른 소재, 배치데이터에도 사용하고, 미배치영역에  

패턴을 작성(표시)한다.

 주) 다른 소재・배치데이터에서, 표안의 사이즈, 벌수가 나오지 않는 경우는 회전무가 된다.

 
 
  설정개시 … 각소재・배치데이터에 설정된 회전지시에 따라서, 패턴을 미배치영역에 

작성(표시)한다.

 
  중지  … 회전설정은 중지되고,【패턴설정】화면으로 돌아간다.�� 
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설정개시 
 
설정개시, 또는 (패턴의 회전설정화면에서 설정개시 또는 기타설정개시를 클릭하면,【대화배치】화면에  ��    

패턴이 작성(표시)된다. 

 
아래의 그림은 패턴의 회전설정 유무를 비교한 그림이다.

 
회전무의 경우

  
 
회전의 경우

  
 
자동배치가 유인 경우는, 배치영역에 패턴이 채워넣어진다.

 
미배치영역에는, 패턴이 큰 순서로 자동적으로 비어있는 장소를 찾아서 배치된다. 

 주) 패턴에 따라 틈이 생길 수도 있다.        

   초기수치에서는 패턴리스트가 표시된다. 
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배치패턴에 대해서  
 
화면상에 배치된 패턴내의 정보는 아래의 그림과 같다.

 
 
색표시 
 
  패턴외형 … 내부색표시가 유(【대화배치】화면의『조건설정』→『패턴정보』)의 경우는, ��

백색으로 표시된다.

         내부색표시가 무인 경우는, 패턴색(【대화배치】화면의『조건설정』→『칼라설정』��

에 의해서 처리된다.

 
  패턴색  … 【대화배치】화면의『조건설정』→『칼라설정』에서 패턴의 색을 설정할 수 있다.��

 
  문자 … 내부색표시가 유인 경우는, 백색으로 표시된다.  
       내부색표시가 무인 경우는, 패턴색에 의해서 처리된다. 

 
  원단결선 … 【대화배치】화면의『조건설정』→『칼라설정』에서 원단결선의 색을 ��

설정할 수 있다.
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２・３ 대화배치

 
수동, 반자동으로 패턴을 원단위에 배치한다. 

또한, 무늬의 설정에 따라서, 무늬배치를 실행할 수 있다.

 
 

２・３・１ 대화배치화면

 
 
작업에 대응한 화면표시 
 
 파일이름 [      ]� … 작업중 또는 호출한 파일이름이 표시된다.

 
  원단결선 … [ON]일 때는, Function키에 의해서 반전・회전할 수 없다. 
         [OFF]일 때는, Function키에 의해서 반전・회전할 수 있다. 
 
  무늬배치 … 무늬배치모드가 표시된다.

 
  슬라이딩 … 패턴을 배치할 때 슬라이딩의 모드가 표시된다.

         [ 2 ]일 경우, 슬라이딩을 2회로, 배치된다. (평상시의 모드이다.)��

         [ 1 ]일 경우, 슬라이딩을 1회로, 그 위치에 배치된다.��

         [ 무 ]일 경우, 슬라이딩 없이 그 위치에 배치된다.��
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  소재・배치 … 현재 표시되어 있는 소재명과 배치가 표시된다. 

          클릭하면, 각각의 화면에 바꿔서 배치할 수 있다. 

 
  총장 … 배치한 화면의 왼쪽 끝부터 가장 오른쪽 끝까지의 거리를 나타낸다.

 
  효율 … "배치한 전패턴의 면적÷원단의 면적×100%"를 나타낸다.

 
  요척 … "총장÷벌수"를 나타낸다.

 

 

２・３・２ Function 키

 
다음에 설명하는 각 타입의 배치방법에 대해서, 공통으로 사용하는 Function 키의 설명을 한다. 

 
Function 키의 배치도  

 
 
  주) Ｆ１～Ｆ１０은 그대로 Function 키를 누를 경우와, ＳＨＩＦＴ키를 동시에 누르면서 

사용하는 경우가 있다.

 
패턴의 회전 또는 반전처리  
 
  Ｆ１ …  수평반전         ＳＨＩＦＴ＋Ｆ１ … 수직반전

  Ｆ２ … 좌1회전      ＳＨＩＦＴ＋Ｆ２ … 우1회전

  Ｆ３ … 좌45회전       ＳＨＩＦＴ＋Ｆ３ … 우45회전

  Ｆ４ … 180회전                 ＳＨＩＦＴ＋Ｆ４ … 결선변경

 
화면조절  
 
  Ｆ６ … 부분확대      ＳＨＩＦＴ＋Ｆ６ … 화면복귀

  Ｆ７ … 전체확대    
  Ｆ８ … 복수이동
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무늬처리조절  
 
  ＳＨＩＦＴ＋Ｆ７ … 무늬표시

  ＳＨＩＦＴ＋Ｆ８ … 무늬없음

  ＳＨＩＦＴ＋Ｆ９ … 본체배치

  ＳＨＩＦＴ＋Ｆ１０ … 부속배치

 
배치모드변경  
 
  Ｆ５ … 겹침배치     ＳＨＩＦＴ＋Ｆ５ … 슬라이딩

  Ｆ９ … 상자동배치

  Ｆ１０ … 하자동배치

 
 
Function 키 일람표  
 

기능명칭              기능설명과 조작방법                사용예 (그림) 
Ｆ１ 
 
수평반전

패턴의 중심을 지나는 수평선을 축으로,

상하로 반전시킨다.

 
주1)

 
ＳＨＩＦＴ＋Ｆ１ 
 
수직반전

패턴의 중심을 지나는 수직선을 축으로,

좌우로 반전시킨다.

 
주1)

 
Ｆ２ 
 
좌1회전

패턴의 중심점을 축으로 좌방향으로 1도씩

회전시킨다.

 
주1)
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ＳＨＩＦＴ＋Ｆ２ 
 
우1회전

패턴의 중심점을 축으로 우방향으로 1도씩

회전시킨다.

 
주1)

 
Ｆ３ 
 
좌45회전

패턴의 중심점을 축으로 좌방향으로 45도씩

회전시킨다.

 
주1)

 
ＳＨＩＦＴ＋Ｆ３ 
 
우45회전

패턴의 중심점을 축으로 우방향으로 45도씩

회전시킨다.

 
주1)

 
Ｆ４ 
 
180회전

패턴의 중심점을 축으로 180도 회전시

킨다.

 
주1)

 
 
 주1) 패턴의 원단결선의 방향이 "한방향"인 경우, 결선변경이 ON일 때는 반전・회전이 실행되지 않는다. 
    패턴의 원단결선의 방향이 "양방향"인 경우, 180도 회전만 유효하다.

    패턴의 원단결선의 방향이 "무지"인 경우, 전부 가능하다.
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기능명칭             기능설명과 조작방법                 사용예 (그림)

ＳＨＩＦＴ＋Ｆ４ 
 
결선변경

ＯＮ   
결선방향을 인식하게 하고, 그 결선의 

속성에 따라 반전이나 회전한다. 

 
ＯＦＦ 
결선방향을 인식하게 하고, 그 결선의

속성에 관계없이 자유롭게 회전이나  

반전이 가능하다.

 

ＳＨＩＦＴ＋Ｆ５ 
 
슬라이딩

2 회

 슬라이드의 회수를 2회로 배치한다.

 
1 회

 1회 슬라이드하고, 그 위치에 배치한다. 

 
없 음

 슬라이드 없이 그 위치에 배치한다. 
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기능명칭              기능설명과 조작방법                사용예 (그림)

Ｆ６ 
 
부분확대

대각의 2점으로 지시한 영역을 확대표시

한다.

 
＞대각의 2점을 지시 : ▽ 
＞윈도우를 지시 :  ▽ 
 
확대화면에 대하여

１） 미배치영역에서 확대할 경우에는, 

윈도우의 지시는 없다.

２） 배치영역에서 확대할 경우에, 배치영역,

미배치영역의 어느 쪽에도 확대표시를 

할 수 있다.

(상화화면에도 배치영역도 된다.)

 
ＳＨＩＦＴ＋Ｆ６ 
 
화면복귀

미배치영역・배치영역의 양화면이 초기

상태의 표시로 돌아간다.

 
＞윈도우를 지시 :  ▽ 

 
 

Ｆ７ 
 
전체확대

미배치영역・배치영역에 있는 모든 패턴을

화면에 표시한다.

 
＞윈도우를 지시 :  ▽ 
 
 주) 패턴의 배치가 길어질 경우에, 

전체의 패턴이 표시되도록 화면의 

상하의 끝이 비어있는 상태로

표시된다.

원래, 미배치영역에 있는 위의 화면이,

부분확대보다 배치영역으로 되어있는

경우, 원래의 미배치영역으로 돌아가

거나 전체확대된다.
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기능명칭              기능설명과 조작방법                      사용예 (그림)

ＳＨＩＦＴ＋Ｆ７ 
 
무늬표시

표시소재의 무늬를 표시한다.

무늬－１, 무늬－２, 무늬－１＋무늬－２의 겹

쳐진 표시, 무늬표시 없음의 순서로 바뀐다.

 
ＳＨＩＦＴ＋Ｆ８ 
 
무늬없음

무늬맞춤을 하지 않는 상태에서 통상의 

대화배치를 한다.

 

 

ＳＨＩＦＴ＋Ｆ９ 
 
본체배치

본체패턴내의 본체병점이 원단의 무늬에

일치하도록 배치한다.

 
ＳＨＩＦＴ＋Ｆ１０ 
 
부속배치

부속패턴내의 부속기준점이 본체패턴상의 

부속배치점에 일치되도록 배치한다.
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기능명칭               기능설명과 조작방법                사용예 (그림)

Ｆ５ 
 
겹침배치

겹침량에 따라, 배치영역내에 있는

패턴을 상하좌우로 이동시킨다.

이동은↑・↓・→・←키로 실행한다. 
겹침량의 변경은 이동하면서 변경할 수도 

있다.

겹침량증가 … ＥＳＣ키  
겹침량감소 … ＴＡＢ키  
 
＞겹침이동할 패턴을 지시 :       ▷◁�� 

＞겹침이동방향을 지시  [겹침량＝  ] ▽  

 

Ｆ８ 
 
복수이동

복수의 패턴을 대각의 2점으로 지정(영역교

차내)하고, 패턴을 이동시킬 수 있다.

 
＞이동할 패턴을 대각으로 지시 : 

▽１ ▽２ 
＞배치위치까지 이동 :  

▽３ 
 
배치위치까지 이동영역내의 패턴이 이동

한다.

 
Ｆ９ 
 
상자동배치

미배치영역・배치영역에 있는 패턴을 클릭

하는 것으로, 배치영역의 왼쪽의 위를 기준

으로 자동적으로 배치된다.

오른쪽 클릭으로 반자동배치를 중지한다.

 
＞반자동으로 배치할 패턴을 지시 : ▷◁��
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Ｆ１０ 
 
하자동배치

미배치영역・배치영역에 있는 패턴을 클릭

하는 것으로, 배치영역의 왼쪽의 아래를 

기준으로 자동적으로 배치된다.

오른쪽 클릭으로 반자동배치를 중지한다.

 
＞바자동으로 배치할 패턴을 지시 : ▷◁��

 

 



 2－68

 

기능명칭               기능설명과 조작방법               사용예 (그림) 
ＩＮＳＥＲＴ 
 
재표시

패턴의 일부분의 표시상태가 고르지 않을 

경우에, 화면전체의 재표시를 실행한다.

 

ＤＥＬＥＴＥ 
 
화면이동

임의의 점을 지시시하면, 화면이 이동한다.

 
＞2점을 지시 : ▽１ ▽２ 

 
ＰＡＧＥ ＵＰ 
 
화면축소

화면표시가 1/2로 표시된다.

 
주) 지시한 윈도우를 중심으로 축소시킨다.
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ＰＡＧＥ ＤＯＷＮ 
 
화면확대

화면표시가 2배로 표시된다.

 
주) 지시한 윈도우를 중심으로 확대시킨다.

 
 

 
↑ 

← → 
↓ 

화면이 반씩 화살표 방향으로 이동된다.

 
오른쪽 그림은, ←키를 누른 그림이다.

 
주) 지시한 윈도우상에서 표시된다.
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기능명칭              기능설명과 조작방법                 사용예 (그림) 

마우스의 스크롤을

앞으로 회전한다.

화면표시를 마우스 커서가 있는 위치를 

중심으로 1/2로 표시한다.

 

 
마우스의 스크롤을

뒤로 회전한다

 

화면표시를 마우스 커서가 있는 위치를 

중심으로 2배로 표시한다.
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마우스의 스크롤을

누른다.

 

마우스 커서가 있는 위치를 중심으로 

화면이동한다.
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２・３・３ 배치방법

 
패턴의 배치방법에는 다음과 같은 방법이 있다.

 
  （１） 대화배치 … 마우스로 패턴을 이동하고, 이동방향을 지시해서 패턴을 채워넣는 방법이다.

  （２） 겹침배치 … 배치완료의 패턴을 겹침량을 조정하면서 이동시키는 방법이다.

             ↑・↓・←・→의 키로 이동시킨다.

  （３） 반자동배치 … 배치영역내에서 배치가능한 영역을 찾고, 선택한 패턴을 왼쪽 상단 혹은  

왼쪽 하단을 기준으로 슬라이드되는 방법이다.

  （４） 무늬맞춤배치 … 무늬점이 있는 패턴을 무늬간격에 맞춰서 배치하는 방법이다.

              무늬점의 종류에는 본체병점・부속배치점・부속기준점이 있고, 본체병점이 

있는 패턴은 본체맞춤을, 부속기준점이 있는 패턴은 부속배치점에 대응하 

도록 부속맞춤으로 배치한다.

 
 
（１）대화배치 … 일반적인 모드로 각 패턴을 배치한다.

 
 ① 【대화배치】화면으로 바뀌면,��

   ＞이동할 패턴을 지시 :

   (▷◁�1) 라는 메세지가 표시된다.

 
 ② 이동할 패턴을 클릭하면,

   ＞배치위치에 이동 :

   （▽  ２）라는 메세지가 표시된다.

 
 ※ 패턴을 슬라이드의 개시위치(패턴을 한번 배치하는 위치)까지 이동하여 클릭한다.

   (슬라이드 회수가 "1" 또는 "2"의 경우에 유효)

 
 ※ 패턴을 잘못해서 클릭하는 경우에, 오른쪽 클릭으로 패턴의 선택을 취소할 수 있다.

 
 
 ※ 흰색의 패턴외곽선은 이동상태(Dragging)의 패턴을 나타낸다.

 
 ③ 패턴을 슬라이딩 위치까지 이동하면,

   ＞이동방향을 지시 : 
   （▽  ３）라는 메세지가 표시된다.

 
 ※ 패턴중심부에서 커서( ▽ )의 위치까지, 흰색의 줄로 슬라이딩선이 표시된다. ��

   이동방향을 결정하고 왼쪽을 클릭하면, 패턴은 슬라이딩선의 끝점방향으로 이동하고, 다른 패턴  

혹은 배치영역선(녹색의 벽선)에 닿는 위치에서 슬라이딩되어 배치된다.

(그러나, 슬라이딩 회수가 "1"인 경우에는 다른 패턴에 닿던지 배치영역선에 닿는 시점에서 

배치를 종료한다.) 

 
 ※ 패턴의 선택 후, 슬라이드의 개시위치를 지시한 후에 오른쪽을 클릭하면 패턴은 그 위치에서 

배치된다. 
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 ※ 패턴의 이동 후, 겹침체크(패턴끼리 겹쳐있지 않든지, 또는 배치영역선에서 보여지지 

않는지를 체크)를 하면, 겹침부분이 발생한 경우, 패턴은 빨간색으로 된다. 

 
 
 주) 패턴의 반전・회전 등은, 패턴이 선택되어 있는 상태에서 할 수 있다. 

   조작하는 중에 화면의 컨트롤을 할 수 있다.
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패턴의 배치는 슬라이드의 개시위치와 슬라이드의 방향에 의해 크게 좌우되므로, 슬라이드의 방향은

다음 점을 고려하여 조작을 한다. 

 
패턴이나 배치영역선의 직선부분에 닿도록 슬라이드하는 방법 

 
 
접하는 면이 凹인 경우에, 목표로 하는 배치위치의 부근을 슬라이드의 개시위치로 하여, 패턴이 슬라이

드되도록 하는 방법 
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（２）겹침배치 … 배치한 패턴의 위치를 조정하기 위해 겹침이동을 한다.

 
 ① Ｆ５키를 누르면, 
   ＞겹침이동할 패턴을 지시 :

   (▷◁  1) 라는 메시지가 표시된다.��

 

 ※ 오른쪽을 클릭하면 겹침배치가 중지된다. 

 
 ② 패턴을 선택하면, 

   ＞겹침이동할 방향을 지시 :

   （▽  ２）라는 메시지가 표시된다. 

 
 ※ 겹침이동할 방향을 화살표 키로 지시한다.

   연속으로 겹침이동이 가능하다.

 
 ③ 오른쪽을 클릭하면,

   ＞겹침이동할 패턴을 지시 :

   로 돌아가서, 다른 패턴을 선택할 수 있다.

 
 ④ 다시한번, 왼쪽 클릭하면 겹침배치가 종료된다. 

 
 주) 이동량은, 원단설정화면상에『겹침량』의 초기값으로 설정할 수 있다.

   또, 겹침배치를 하면서  ＥＳＣ 키로 겹침량 추가 ＴＡＢ키로 겹침량 감소 등 겹침량의 

변경이 가능하다.

     겹침량을 "0,0"으로 하면, 화살표 키로 다른 패턴이나 배치외곽선에 접할 때까지 이동한다.
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（３）반자동배치 … 반자동으로 "상반자동" 과 "하반자동"이 있다.

 
 ① Ｆ９ 혹은 Ｆ１０ 키를 누르면, 

   ＞반자동으로 배치할 패턴을 지시:

   （▷◁�１）라는 메시지가 표시된다.

 
 ※ 반자동으로 배치하려는 패턴을 클릭한다.

 
 주)상반자동의 경우, 배치영역선의 왼쪽상단을 기준으로 하며, 위에서 아래로 배치가 된다.

    하반자동의 경우, 배치영역선의 왼쪽상단을 기준으로 하며, 아래에서 위로 배치가 된다.   

 
 ② 오른쪽 클릭하면, 반자동배치가 종료된다.
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（４）무늬맞춤배치

 
   무늬맞춤배치의 조건은 아래의 두가지가 필요합니다.

   ・본체패턴상의 본체병점（◇로 표시된다）이 있을 것.

   ・부속무늬맞춤을 하는 경우에, 부속배치점 （☓로 표시된다）이 존재하고, 본체패턴에 이미 

배치기준점이 있는 것.

 
   ● 본체맞춤배치（ＳＨＩＦＴ＋Ｆ９） 
     배치방법은 일반적인 대화배치와 같으나, 무뉘의 격자상에 패턴을 배치한다.

     이때, 슬라이드(슬라이드 횟수 '"1, 2")를 하여 배치하는 것도 가능하다.

     배치방법은 일반적인 대화배치와 같다.

 
 

 
배치된 패턴의 무늬점이, 근처 무늬점의 교점상에 있도록 이동한다. 

이때, 이동 후에 다른 패턴과 겹치거나. 간격이 발생한 경우에는, 주변의 무늬선의 교점위치를 

찾아서 배치한다. 간격이 있는 경우에는, 최고 4회까지 동시에 처리를 할 수 있도록 되어있다.

 
주) 마지막까지 간격이 발생한 경우에도 있을 수 있으므로, 배치위치나 슬라이드 방향을 변경하여 

    처리한다. 
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   ● 부속무늬맞춤（ＳＨＩＦＴ＋Ｆ１０） 
     부속무늬맞춤은, 부속패턴을 본체패턴상의 본체병점에 맞도록 하려는 배치방법이다.

 
     ・본체패턴과 부속패턴의 관계에 대하여...

      본체패턴을 본체맞춤으로 배치 후, 본체패턴상에 있는 부속배치점의 무늬선의 교점에서

“간격량”로 있는 "aX " 및 "bY"가 부속패턴상의 부속기준점이 배치된 때에, 

같은 모양으로 "aX" 및 "bY"의 분량이 간격으로 배치된다.

 
     ① ＳＨＩＦＴ＋Ｆ１０을 누르면, ＞이동할 패턴을 지시: （▷◁�１）라는 메시지가 표시된다.

            

       ・여기서 부속패턴을 선택한다.

       ・오른쪽 클릭하면, 무늬맞춤은 취소되고, 일반적인 대화배치로 된다.

 
② 패턴선택후, ＞주패턴의 대응점을 지시: （▷◁�２）라는 메시지가 표시된다.

・여기서, 이미 배치된 본체패턴의 부속배치점을 지시한다.

 

     ③ 부속배치점을 지시후, ＞배치위치로 이동:（▽３）라는 메시지가 표시된다.

       ・일반적인 대화배치와 같이 패턴을 슬라이드시켜 (슬라이드 횟수가 "1, 2"의 경우 

에 실행. "0"일때는 그대로 배치) 이동한다.
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２・３・４ 배치조건의 변경

 
소재・배치데이터를 변경하는 경우, 혹은, 다른 메뉴를 선택할 때에는, ＞이동할 패턴을 지시:

라는 메시지가 표시되었을 때, 오른쪽 클릭하면 화살표의 커서가 표시된다.

 
마카제작 기동시의 설정 
 
  소재 … 소재A

  배치 … 배치1

  결선배치 … ＯＮ 
  슬라이딩 횟수 … ２ 
 
 
소재 변경  
 
배치한 소재를 변경할 때에는 소재명의 버튼을 클릭하고, 임의의 소재를 선택한다.

 
 
배치데이터의 변경 
 
표시되어 있는 소재의 배치데이터를 변경할 때는, 배치데이터의 버튼을 클릭하고, 임의의 배치

데이터를 선택한다.
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원단결선 변경  
 
ＳＨＩＦＴ＋Ｆ４을 누르면, ＯＮ→ＯＦＦ→ＯＮ・・・로 된다.

 
슬라이딩 횟수 변경 
 
     ＳＨＩＦＴ＋Ｆ５을 누르면, “２”→“0”→“１”→“２”・・・로된다.
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２・３・５ 메뉴와 커맨드

 
메뉴와 커맨드르 선택할 때는, 먼저 오른쪽 클릭을 하여 화살표 커서를 표시한다.

메뉴의 종류는 아래와 같다.

 
 
  （１） 『파일』 … 파일열기나 저장・종료 등을 하는 경우에 사용한다.

  （２） 『패턴작성』 … 【패턴작성】화면으로 돌아간다.

  （３） 『패턴설정』 … 【패턴설정】화면으로 돌아간다.

  （４） 『자동배치』 … 자동배치 등을 할 때 사용한다.

  （５） 『배치』 … 기본적인 패턴의 배치방법과 패턴의 그룹화를 할 때 사용한다.

  （６） 『이동』 … 다양한 방법으로 패턴을 이동할 때 사용한다.

  （７） 『미배치』 … 미배치영역에 대하여 조작할 때 사용한다.

  （８） 『복사』 … 패턴을 복사할 때 사용한다.

  （９） 『삭제』 … 패턴을 삭제할 때 사용한다.

  （10） 『체크』 … 패턴배치 후 체크 등을 할 때 사용한다.

  （11） 『화면변경』 … 화면을 컨트롤할 때 사용한다.

  （12） 『그룹화』 … 패턴의 그룹배치설정을 할 때 사용한다.

  （13） 『임시저장』 … 배치데이터를 임시저장할 때 사용한다.

  （14） 『조건설정』 … 칼라설정, 원단설정 등 대화배치의 조건설정을 할 때 사용한다.
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（１）파일 … 【대화배치】화면에서만 표시되는 메뉴도 있다.

 

 

  『마카열기』 … 마카파일을 열어 볼 수 있다.

           （자세한 것은, ＜마카열기＞Ｐ１４６를 참조한다)

 

  『추가열기』 … 현재의 배치에 마카파일을 추가하여 배치할 수 있다. 

           （자세한 것은, ＜추가열기＞Ｐ１５２를 참조한다)

 

  『등록』 … 마카파일을 저장할 수 있다. 

         （자세한 것은, ＜저장＞Ｐ１５５를 참조한다)

 

  『플로터』 … 배치한 마카를 플로터로 출력할 수 있다. 

          （자세한 것은, ＜플로터출력＞Ｐ１７４를 참조한다)

 

  『ＣＡＭ출력』 … 배치한 마카를 ＣＡＭ 등으로 출력할 수 있다. 

            （자세한 것은, ＣＡＭ 출력매뉴얼을 참조한다)

 

  『자료정리』 … 마카정보등의 설정을 할 수 있다. 

           （자세한 것은, ＜자료정리＞Ｐ１５８를 참조한다)

 

  『환경』 … 환경설정을 할 수 있다. 

        설정내용은, 패턴제작과 연동된다. 

         （자세한 것은, 패턴제작의 ＜환경설정＞을 참조한다)

 

  『종료』 … 마카제작 시스템을 종료한다.

         （자세한 것은, ＜기동과 종료＞Ｐ８참조한다)

 

 

（２）패턴작성 … 【패턴작성】화면으로 바뀐다.

 

 

 주) 마카파일을 열어볼 때, 패턴파일이 없으므로, 표시되지 않는 경우도 있다.

     

 

 



 2－83

（３）패턴설정 … 【패턴설정】화면으로 이동한다.

 

 

 

（４）자동배치 … 자동배치와 동배치 등을 할 수 있다.

 

자세한 것은, ＜자동배치＞Ｐ１３４와 ＜동배치＞Ｐ１３６를 참조한다.

 
 

（５）배치 … 기본적인 패턴의 배치와 패턴이 그룹화할 때 사용한다.

 

 
 
  『배치』 … 일반모드에서 패턴배치나 이동을 한다.

        【대화배치】화면이 표시된 직후에 배치모드로 된다.

 
  『Ｇ영역』 … 복수의 패턴을 그룹화하고, 이동배치가 가능하다. 

         그룹화의 경우, 패턴을 대각영역으로 지시한다. 

 
＞그룹화할 패턴을 대각으로 지시:

 ▽ｐ１ ▽ｐ２ 
지시한 외곽 안의 패턴이 그룹화가 되고 이동・배치가 가능하다. 
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  『Ｇ지시』 … 복수의 패턴을 그룹화하고, 이동・배치가 가능하다.

         그룹화의 경우, 1패턴마다 선택된다.

 
 
  『Ｇ해제』 … 그룹화된 패턴의 그룹을 해제한다.

         그룹해제의 경우, 1그룹마다 해제가 가능하다.

 
 
  『Ｇ초기화』 … 그룹화된 전체 패턴의 그룹을 해제한다.

 
 
 ※ 내부색표시가 유의 경우에는 그룹화된 패턴의 외곽이 수색으로 표시된다.  

 
（６）이동 … 각 메뉴의 이동방법을 활용한다.

 

 
 
  『복수이동』 … 여러  개의 패턴이 한번에 슬라이딩 배치된다.  

＞이동할 패턴을 대각으로 지시:

 ▽p1 ▽p2 
지시한 외곽내의 패턴이 이동한다.

마우스 오른쪽 클릭하면 종료한다. 

＞배치위치까지 이동:

 ▽p3 
이동패턴은 드랙킹 표시되고, 그 위치에서 슬라이드 시작위치로 된다.

 
＞이동방향을 지시:

 ▽p4 
슬라이드 방향을 지시 

 

 ※ 오른쪽 클릭하면, 패턴은 그 위치에 배치된다.

 

 ※ 배치위치를 미배치영역으로 하는 경우에는, 이 메시지가 표시되지 않고, 그 위치에 배치된다. 
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p1

p2

p3

p4

 
 

 주) 이동할 패턴을 순서는 슬라이드 방향의 먼 방향보다 가까운 패턴부터 슬라이드가 된다.

순서1

순서2

 

 
 
  『분리이동』 … 배치된 패턴이 원단의 길이방향으로 이동한다.

 
＞이동할 패턴을 대각으로 지시:

 ▽p1 ▽p2 
지시한 외곽내의 패턴이 이동한다.

오른쪽 클릭하면 종료한다.

 
＞배치위치까지 이동:

 ▽p3 
분리할 위치까지 이동한다.

이동할 량은 원위치와 p3 의 길이성분으로 가로로 이동한다. 

분리된 영역의 패턴을 배치하는 경우 등에 사용한다. 
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p1

p2

p3

 
 
 
  『좌측이동』 … 분리이동 후, 패턴배치된 간격이 죄측의 패턴까지 순서대로 좌측이동을 한다. 

 
＞좌측이동 시작점을 지시:

 ▽p1 

p1

 
 
 
  『원단조정』 … 무늬맞춤에서 발생한 원단의 시작부분의 미배치영역을 삭제한다. 

          원단의 무늬시작 위치도 변경된다.

 
배치 전 패턴의 1번 좌측 끝에 있는 패턴을 기준으로 하여, 원단의 시작위치까지 전체패턴을 좌측이동을 한다.

이동량
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  『절단처리』 …패턴을 절단하여 이동・배치한다.

 
절단방법은 수평・수직・각도, 그리고, 임의의 위치에서 절단이 가능하다.

또 수평・수직・각도에 임의의 수치를 입력할 수 있다. 

패턴을 사각형으로 범위를 지정했을 때, 좌하의 점이 기준의 좌표（ｘ＝０、ｙ＝０）가 된다.

 

 
 
  수평・수직・각도로 절단   … 절단위치를 수치입력하고, 절단방법(수평・수직・각도)를 지시한다. 

 
  임의의 위치에서 절단 … 절단방법을 선택하고, 임의의 위치를 지시(클릭)한다.

 
  시접 … 시접폭을 설정할 수 있고, 시접란에 수치를 입력하면, 절단선에 시접량이 추가된다. 

 
 
  『절단돌림』 … 『절단처리』로 절단된 패턴을 원래대로 되돌린다.

 
 
  『1벌회전』 … 1벌분의 패턴을 180도 회전한다. 

 
＞1벌회전할 패턴을 지시:

 ▷◁� 1 

1
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  『지정회전』 … 선택한 패턴을 임의의 각도로 회전시킨다.

 
＞회전할 패턴을 지시:

 ▷ ◁ � 1  

오른쪽 클릭하면, 선택한 패턴이 확정된다.

 
＞회전각도를 입력 (+는 반시계방향)

+를 입력하면 반시계방향으로, -를 입력하면 시계방향으로 회전한다. 

 
아래그림은 "45"를 입력한 것이다. 

 
 
 ※ 이 패턴회전은 원단결선 ＯＮ・ＯＦＦ에 상관없이 회전이 가능하다.

 
 
（７）미배치 … 미배치영역에 대하여 사용하는 메뉴이다. 

 

 
 
  『배치정렬』 … 배치도중에, 틈이 벌어진 미배치영역의 패턴을 큰 것 순서로 왼쪽부터 

정렬한다. 

 
미배치영역
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  『배치변경』 … 배치된 패턴과 미배치영역의 패턴의 화면위치를 변경할 수 있다. 

 
 
 
  『지정취소』 … 배치영역에서 선택한 패턴을 미배치영역으로 이동시킨다. 

 
＞미배치로 이동시킬 패턴을 지시:

 ▷◁� 1 
오른쪽 클릭하면 선택한 패턴이 미배치화면으로 이동한다. 
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 『영역취소』 … 배치영역에 지정한 영역이 2점에서 선택한 패턴을 미배치영역으로 이동시킨다. 

 
＞미배치로 이동시킬 패턴을 지시:

 ▽１ ▽２ 

 
 
  『미배치조건』 … 미배치영역에 대한 설정을 할 수 있다.

 
 
  표시방법 … 미배치영역의 표시방법을 바꿀 수 있다.

  패턴리스트  … 미배치의 패턴을 리스트로 표시한다. 

           초기상태에서는, 패턴리스트로 표시된다.

  미배치화면 … 미배치의 모든 패턴을 나열하여 표시한다.
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  패턴리스트에서 … 패턴리스트 표시의 경우를 설정한다.

  표시열수 … 패턴리스트에 한번에 표시되는 패턴수(열수)를 설정한다. 

        최대 15패턴까지 한번에 표시한다. 

  표시사이즈수 … 패턴리스트에 한번에 표시되는 사이즈의 행수를 설정할 수 있다. 

          최대 10사이즈까지 한번에 표시한다. 

 
  반전패턴계산 … 패턴이 반전되어 있는 경우, 계산설정을 할 수 있다. 

  별도 로  계산  … 패턴이 반전되어 있는 경우에. 각각 계산된다. 

            (오른쪽 몸판=1매, 왼쪽 몸판=1매)

  같 이  계 산  … 같은 패턴은 모두 계산된다. 

            (좌우 몸판이 1매씩 계산하여 2매)

 
  미배치초기위치 … 미배치영역에서, 어떻게 패턴을 설정할지의 초기설정이다. 

  요척최후 … 대화배치할 때, 미배치화면에서 패턴을 선택하면 동시에 미배치화면의 요척선

        (빨간선)보다 우측으로 패턴이 이동한다. 

  그대로 이동 … 대화배치시에, 미배치화면에서 패턴을 선택하면, 동시에 미배치화면의 요척선이 

           (빨간선)과 관계없이 그대로 이동한다.  

 
  설정완료 … 설정한 내용이 저장되고, 【대화배치】화면으로 돌아간다.

 
 
（８）복사 … 패턴을 복사할 때 사용한다. 
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  『우방향복사』 … 배치된 패턴을 1그룹으로 하고, 우방향으로 180도 회전 혹은 복사할 수 

있다.

 
 
  회전   … 패턴을 회전하여 배치한다. 

 
  복사  … 패턴을 복사한다.

 
  설정완료  … 설정한 내용의 배치가 실행된다. 

 
  중지  … 우방향 복사작업은 중지되고 【대화배치】화면으로 돌아간다.

 
2벌            3벌

 
회전은, 원래 배치의 우측 끝을 182도 회전하여 접하는 위치에 복사한다. 

＜예＞ 위그림에서 두벌째 

 
 주)오른쪽 끝의 요철모양을 고려하여 배치한다. 
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복사는, 원래의 배치의 오른쪽 끝이 회전하지 않고 접하는 위치에 복사한다. 

＜예＞ 위그림에서 세벌째

 
 주) 복사가 500패턴을 넘으면 실행되지 않는다. 

 
 
  『상방향복사』 … 배치영역의 아래 부분에 배치된 패턴을, 그대로 위쪽 부분에 모든 패턴을 

복사한다.  

복사

 
 주) 아래 부분보다 꽉차서 빠져나올 경우에는 겹쳐서 배치된다.

   실행 후, 패턴수가 500개가 넘는 경우에는 실행되지 않는다.

 
 
  『상반전복사』 … 배치영역의 아래 부분에 배치된 패턴을 상반전하고, 위쪽 부분의 모든 패턴을 

복사한다.

반전
복사

 
 
 주) 아래 부분보다 꽉차서 빠져나올 경우에는 겹처서 배치된다.

   실행 후, 패턴수가 500개가 넘는 경우에는 실행되지 않는다. 

 
 
  『패턴복사』 … 지시한 패턴을 복사하고, 미배치영역에 배치한다.

 
＞패턴을 지시:

미배치된 패턴 혹은 배치된 패턴을 지시한다.

같은 패턴을 여러 번 복사할 경우에는 같은 패턴을 필요한 개수만큼 지시한다. 

오른쪽 클릭하면 종료한다.
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  『사이즈복사』 … 지시한 각 사이즈의 모든 패턴을 1벌로 하여, 지정한 벌수만큼 복사한다.

     

 
＞복사할 사이즈의 패턴을 지시:

복사할 사이즈의 패턴을 지시한다.

오른쪽 클릭하면【사이즈복사】윈도우가 표시된다.

 
  회전 … 패턴을 회전하여 복사할 수 있다. 

 
  복사 … 패턴을 복사한다.

 
  설정완료 … 설정한 내용으로 미배치영역으로 패턴이 작성(표시)된다.

 
  중지 … 사이즈 복사작업을 중지하고, 【대화배치】화면으로 돌아간다. 

 
 주) 실행 후에는 배치된 벌수가 변경된다. 
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  『소재복사』 … 지시한 패턴을 다른 소재로 복사한다.

 
＞패턴을 지시:

소재복사할 패턴을 지시합니다.

오른쪽 클릭하면 【소재복사】윈도우가 표시된다.

 
임의의 소재배치를 선택할 수 있다. 

 
  설정완료 … 선택한 소재로 패턴이 복사되고, 그 소재가 표시된다.

 
  종료 … 소재복사 작업은 중지되고, 【대화배치】화면으로 돌아간다.

 
 ※ 복사할 패턴을 삭제할 때는, 『패턴삭제』・『영역삭제』등을 사용한다.

 
 주) 같은소재의 배치번호는 지정할 수 없다.

   그룹화한 패턴도 복사할 수 있다.

   복사한 패턴은【패턴설정】화면에 반영되지 않는다.
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  『소재변경』 … 지시한 패턴을 다른 소재로 변경한다.

 
＞패턴을 지시:

소재변경할 패턴을 클릭한다.

오른쪽 클릭하면【소재변경】윈도우가 표시된다.

 
 
임의의 소재, 배치를 선택할 수 있다. 

 
  설정완료 … 선택한 소재에 패턴이 변경되고, 그 소재가 표시된다.

 
  종료 … 소재변경 작업이 중지되고, 【대화배치】화면으로 돌아간다.

 
 주) 같은 소재의 배치번호는 지정되지 않는다. 

   그룹화한 패턴도 변경할 수 있다. 

  변경한 패턴은, 【패턴설정】화면에는 반영되지 않는다. 
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  『Ｇ복사』 … 그룹화되어 있는 패턴을 복사할 수 있다. 

 
＞복사할 그룹을 지시:

 ▷◁�１ 
그룹화된 패턴을 지시한다. 

 
＞배치위치까지 이동:

 ▽1 
 
＞이동방향을 지시:

 ▽2 

1

그룹화 되어 있는 패턴

1
2

 
 
 
（９）삭제 … 패턴을 삭제하는 경우에 사용한다. 

 

 
 
  『패턴삭제』 … 지시한 패턴을 삭제할 수 있다. 

 
＞삭제할 패턴을 지시:

삭제할 패턴을 마우스 왼쪽으로 지시한다. 

 
 
  『영역삭제』 … 영역으로 지시한 패턴을 삭제할 수 있다. 

 
＞삭제할 패턴을 영역으로 지시:

삭제할 패턴을 영역의 2점으로 지시한다. 
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  『소재삭제』 … 화면상에 표시되어 있는 소재의 모든 패턴을 삭제한다. 

 
 
 
  『배치삭제』 … 화면상에 표시되어 있는 배치의 모든 패턴을 삭제한다. 

           (배치 ... 배치1 ~ 배치A의 배치 데이터를 지시한다 )

 
 
 
（11）체크 … 형태의 체크나 측정 등을 할 때 사용한다. 

 
 
  『겹침체크』 … 배치영역의 모든 패턴이 겹쳐있는지를 체크한다.

    

          겹쳐있는 패턴은, 모두 빨간색으로 표시된다. 
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  『거리측정』 … 2개의 패턴간 최단거리, 중심거리, 2점거리를 표시한다. 

 
＞2개의 패턴을 지시:

 ▷◁��１ ▷◁��２ 
배치영역상의 2개의 패턴을 지시한다. 
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  『패턴측정』 … 패턴의 정보, 위치데이터를 표시한다.

 
＞측정할 패턴을 지시:

 ▷◁� 1 
정보를 표시하려는 패턴을 지시한다. 

 
 
 ※ 배치 위의 수치를 바꾸고, 위치변경을 클릭하면, 아래의 그림처럼 패턴을 이동시킬 수 

있다.

1  
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  『2점거리』 … 영역의 2점을 지시하여, 2점의 간격, 폭, 높이를 측정한다. 

 
＞2점을 지시:

 ▽１ ▽２ 
정보를 표시하려는 2점을 지시한다. 

 

 

 

  『Ｊ좌측』 … 패턴의 좌측에 JIONT의 정보를 표시한다. 

         JIONT정보는 1패턴에 작성하며, 좌우방향의 정보를 표시할 수 있다. 

 
＞좌측위치 지정의 패턴을 지시:

 ▷◁� 1 
 
 ※ J＝JOINT

     연반의 키즈로스를 줄이기 위한 정보이다.

배치화면의 위쪽에 표시한다. 

     JOINT정보는 원단의 왼쪽 끝에서부터의 길이로 한다. 

 
 
  『Ｊ우측』 … 패턴의 우측에 JOINT의 정보를 표시한다. 

 
＞우측위치 지정의 패턴을 지시:

 ▷◁� 2 

21

JOINT 정보
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  『Ｊ해제』 … 한 패턴마다의 JOINT를 해제한다. 

 
 
  『Ｊ초기화』 … 모든 JOINT표시를 해제한다. 

 
 
  『형태수정』 … 선택한 패턴의 형태를 패턴제작 시스템상에서 수정한다. 

 
＞수정할 패턴을 지시:

 ▷◁� 1  
형태를 수정할 패턴을 선택한다. 

 
 
패턴제작 시스템이 기동된다.

 
 ※ 패턴작성시에 표시정보가 들어있는 경우에는 대화배치에서 선택한 패턴이 화면상에 확대되어

    표시된다. 
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패턴제작 시스템상에서 형태를 수정하고, 메뉴바의 『파일』→『종료』을 클릭한다. 

  

 
 
ＯＫ를 클릭하고, 패턴파일을 저장한다. 

 
 
ＯＫ을 클릭하여, 패턴파일을 저장한다. 

 
 주) 패턴제작 화면에서 패턴작성화면으로 이동할 때, 영역과 표시정보가 없는, 수정된 패턴은

 대화배치에 표시되지 않는다. 

 
패턴수정 종료 후, 마카제작 시스템으로 돌아가면, 형태수정용 패턴작성의 화면이 표시된다. 
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그 패턴을 대화배치에서 사용할지를 선택한다. 

(패턴을 선택하여, 수정된 패턴부터 배치패턴이 작성된다)

 
  현재파일모두 … 화면상에 있는 모든 패턴을 수정패턴으로 인식시킨다. 

 
  패 턴 펴 기 … 펼칠(골선으로 되어 있는)패턴이 있는 경우에 선택한다.

 
  1패턴만 … 화면상의 패턴 중에 1개만을 수정패턴으로 인식시킨다. 

 
  종료 … 배치패턴 작성을 종료하고, 【대화배치】화면으로 돌아간다. 

 
 

（1２）화면변경 … 배치화면 내에서 배치영역의 변경을 하면서, 임의의 영역에서 

벽이 작성되어 패턴배치를 용이하게 하는 것이 가능하다. 

 

 
 
＜초기배치영역＞ 

목표요척

원단폭

 
 
｜｜벽이 되어 패턴을 배치할 때 이용된다. 

좌측 벽을 이용하면, 뒤에서부터 패턴을 배치할 수 있다. 

은 녹색의 두꺼운 선으로 표시된다. 
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  『상하화면』 … 배치화면과 미배치화면의 크기를 변경한다. 

 
＞영역변경↑↓ 화면확대/축소 화면이동(중앙) Enter(종료):

초기형태는, 두 화면이 같은 사이즈입니다. 

↑・↓ 로 한 라인씩 화면의 사이즈가 변경된다. 

화면확대・화면축소에서 여러 라인씩 화면의 사이즈가 변경된다. 

 
 
축소된 화면에서는 패턴도 축소되어 보인다. 

화면이동 초기의 화면 사이즈로 한다. 
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  『배치확대』 … 배치영역을 최대로 전체확대 표시한다. 

 
아래그림은 미배치영역이 미배치화면으로 설정되어 있는 경우에, 모든 패턴이 배치영역에 있는 경우이다. 
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  『화면복귀』 … 초기상태의 화면크기로 변한다 

 
아래그림은 미배치영역이  패턴리스트  로 설정되어 있는 경우에, 모든 패턴이 배치영역에 있는 경우이다. 
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  『배치영역』 … 배치영역 변경이 가능하다. 

 
 
  초기영역 … 초기영역값으로 되어 있습니다. 

        길이방향의 수치는 목표요척으로 표시된다. 

 
  영역변경 … 상하좌우의 값을 설정 후, 영역변경을 클릭하면 화면의 배치영역이 변경된다. 

        "A"는 원단폭으로 변경합니다.

        "B"~"E"는 변경할 수 있습니다.

 
  중지 … 배치영역의 설정이 중지되고,【대화배치】화면으로 돌아간다. 

 
＜예＞　B＝50　C＝200 D＝64
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  『배치상』 … 지시한 패턴의 상측면이 영역의 벽으로 오도록 한다.  
 
＞배치된 패턴을 지시:

 ▷◁� p1 
지시한 패턴의 위쪽이 영역의 위쪽으로 배치영역을 설정한다. 

p1

 
 
 
  『배치하』 … 지시한 패턴의 아래측면을 영역의 벽으로 한다. 

 
＞배치된 패턴을 지시:

 ▷◁� p1 
지시한 패턴의 아래쪽이 영역의 아래쪽으로 배치영역을 설정한다. 

p1

 
 
 
  『배치좌』 … 지시한 패턴의 왼쪽면을 영역의 벽으로 한다.

 
＞배치된 패턴을 지시:

 ▷◁� p1 
지시한 패턴의 왼쪽이 영역의 왼쪽으로 배치영역을 설정한다. 

p1

 
 
 



 2－110

  『배치우』 … 지시한 패턴의 오른쪽 측면을 영역의 벽으로 한다. 

 
＞배치된 패턴을 지시:

 ▷◁� p1 
지시한 패턴의 오른쪽이 영역의 오른쪽으로 배치영역을 설정한다. 

p1

 
 
 주) 대화배치의 외곽의 경우 겹침이 발생한다.(패턴이 빨간색으로 된다.)

     배치영역을 확인하는 방법은 화면축소를 누르고 전체화면이 표시되면 확인이 가능하다. 
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（1３）그룹화 … 작은 패턴을 여러 개 모아서 1개의 그룹으로 하여 이동・배치한다. 

        패턴의 외곽에 여유를 줄 수 있다. 

 

 
 

 
그룹패턴의 1개 혹은 그룹외곽을 지시하면, 그룹화한 전체패턴을 1패턴으로 하여 슬라이드됩니다.

 

 
 
  『그룹화』 … 그룹패턴을 작성할 배치영역을 설정한다. 
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그룹외곽의 타입을 사각 혹은 외곽으로 선택한다. 

 
  사각 … 그룹외곽이 사각영역으로 된다. 

 
  외곽 … 그룹외곽을 패턴의 외곽으로 할 수 있다.

 
  외곽 연결길이

확대 그림

외곽 연결길이
 

 
그룹외곽의 여유를 상하좌우의 수치로 입력한다.

그룹패턴을 배치하고, 배치영역 사이즈를 입력한다. 

 
  설정 … 그룹의 배치영역이 화면에 표시된다. 

 
 
  중지 … 그룹작업을 중지하고, 【대화배치】화면으로 돌아간다. 
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그룹의 배치영역에, 대화배치 혹은 반자동배치로 그룹화할 패턴을 지시한다. 

그룹화할 패턴을 지시

 
 
 
  『그룹저장』 … 대화배치로 지시한 패턴을 그룹패턴으로 하고, 미배치영역으로 저장한다. 

 
지시한 패턴의 상하좌우에 여유를 주고, 외곽선이 초록색으로 작성된다.

저장이 끝나면, 그룹배치영역이 삭제되고, 원래 배치영역으로 돌아간다. 

저장 후, 그룹패턴은 1개로 보여진다. 

 
 
  『그룹중지』 … 『그룹화』에서 설정한 그룹영역이 삭제되고, 그룹영역내의 패턴은 배치영역에  

남는다. 

 
 
  『그룹삭제』 … 그룹패턴을 원래 각각의 패턴으로 되돌린다. 

 
그룹패턴을 지시하면, 그룹외곽선이 삭제되고, 그룹영역 안의 패턴은 배치영역으로 돌아간다.

 
 
  『해제수정』 … 그룹에 저장된 패턴을 다시 그룹화할 수 있다. 

 



 2－114

（1４）임시저장 … 현재의 대화배치 화면을 일시적으로 임시저장(일시저장)하고, 그 후의 배치된 

내용과 비교하고, 앞의 임시저장 전 상태로 되돌릴 수 있다. 

         임시저장 데이터는 8종류의 배치를 저장할 수 있다. 

 
 주) 다시 한번 마카파일을 불러오는 경우나 마킹시스템을 종료하는 경우에는 임시저장의 내용이 

 초기화된다.

 

 
 
  『임시저장열기』 … 임시저장된 데이터를 열어 볼 수 있다. 

 
 
열어 본 임시저장 번호를 클릭한다. 

선택한 소재명, 배치의 데이터가 임시저장과 바뀐다. 

 
  초기 … 임시저장된 내용을 모두 초기화한다. 

 
  중지 … 임시저장열기 작업을 중지시키고, 【대화배치】화면으로 돌아간다. 
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  『임시저장』 … 현재의 배치상태를 저장할 수 있다. 

 
 
저장1～저장8의 단추를 클릭한다. 

이미 저장되어 있는 장소를 클릭하는 경우에는 데이터가 덮어 쓰여진다. 

같은 소재, 배치를 여러 번 저장할 수 있다. 

 
  초기 … 임시저장된 내용을 모두 초기화한다. 

 
  중지 … 임시저장 작업을 중지시키고,【대화배치】화면으로 돌아간다. 

 
 
 『UNDO』 … 배치결과를 1STEP 되돌린다. 

 
 
（14）조건설정 …【대화배치】화면상의 각종조건의 설정을 변경할 수 있다. 

 

 
 
 『원단폭』 … 원단폭, 목표요척, 무늬, 겹침이동량, 무늬시작위치 등을 변경한다. 

        (자세한 것은, <원단설정> P 62를 참조한다.)
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  『간격변경』 … 【패턴설정】화면에서 설정한 패턴간격을 변경 또는 표시할 수 있다. 

 
＞변경할 패턴을 지시:

변경할 패턴을 지시하면 간격정보가 표시된다. 

 
 
지시한 패턴의 패턴간격은 원단결선의 방향과 화살표의 위치에 관련하여 표시된다. 

참조만 하는 경우에는 오른쪽 클릭한다. 

 
  수정 … 수정값을 입력하는 경우, 지시한 패턴의 패턴간격을 변경할 수 있다. 

 
  중지 … 간격변경 작업을 중지하고,【대화배치】화면으로 되돌아 간다. 
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  『배치정보』 … 현재 표시되어 있는 소재・배치 데이터의 표시벌수, 총장의 정보설정・변경을 

할 수 있다. 

 
 
  고정 … 선택하는 경우에는, 전체 총장의 수치가 고정된 길이가 된다. 

          선택되지 않은 경우는, 패턴 배치마다 총장이 구하여진다. 

 
  종료 … 배치정보의 설정작업이 중지되고,【대화배치】화면으로 돌아간다. 

 
각 사이즈마다 1벌 분의 패턴을 계산하고, 벌수가 표시된다. 

패턴의『복사』나【패턴설정】화면에서 일부 패턴의 변경 등을 하는 경우는 화면에 표시하는

벌수를 표시의 공백란에 수치로 입력한다. 

 
 주) 요척은, 총장을 표시벌수로 나누고 있다. 
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이미 계산된 마킹을 할 때는, 1벌분의 배치를 하여 요척을 계산하는 경우는, 원단 오른쪽 끝의 

패턴 나열에 틈(빈공간)이 발생한다.

이 때, 임의의 총장 요척선을 변경하고, 고정할 수 있다.

총장의 값을 변경하여 고정

 
 
 
  『패턴설정』 … 패턴의 표시모드를 설정한다.

 
 
  각종표시조건 … 패턴에 대응하는 각종 표시모드로 바꿀 수 있다.

  패턴명칭표시 … 패턴명칭 표시의 유무를 설정한다.
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 주)『플로터설정』의 간이작도에서 패턴이름도 반영된다.

 
 
  패턴의 간격외형표시 … 패턴 간격을 설정할 때에 간격외형의 표시 유무를 설정한다.

     

 
 
 주)『플로터출력』의 간이작도에서 출력되는 패턴간격외형 표시에도 반영된다.

 
 
  내부색표시 … 패턴내부색 표시의 유무를 설정한다.

 
 

 ※ 그룹화된 패턴의 외곽색은 하늘색으로 된다.

   그 이외의 패턴의 외곽색은 흰색으로 표시된다.

 
 주)『플로터출력』의 경우에는, 패턴내부색이 표시되지 않는다.
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  벌수번호표시 … 벌수번호(벌내매수) 표시의 유무를 설정할 수가 있다.

 
 
 주)『플로터출력』에서 출력되는 벌수번호 표시에도 반영된다.

 
 
  JOINT표시… JOINT정보표시의 유무를 설정할 수 있다.

 
 

 ※ 『JOINT정보표시』를 하는 경우에, 무조건 유로 설정한다. 

 

 주)『플로터출력』에서 출력되는 JOINT정보표시에도 반영된다.

   유의 경우 플로터 출력에서의 문자의 크기를 입력・설정할 수 있다.
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  CM 를 INCH 변환표시 … 원단폭, 총장, 요척을  INCH 로 변환표시 할 수 있다.

 
 
 ※ INCH 표시는 아래 4행까지 표시된다.

 
 
  YARD표시 시 INCH부분 … INCH 변환표시 할 때, 총장・로스 총장을 "YARD・INCH로 표시"와

"YARD만 표시"로 바꿀 수 있다.
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  패턴간격배치 … 패턴간격을 설정한 경우에, 패턴간격배치를 유로 하여 배치할지, 무로 하여 

배치할지를 선택할 수 있다. 

 
 
 주) 패턴간격 외형표시의 유  무에 관게없이, 패턴간격배치는 유효 무효로 배치한다.

 
 
  패턴반전금지 … 패턴의 반전을 제한할 수 있다.

 
유 … Ｆ１ 및  ＳＨＩＦＴ＋Ｆ１의 상하좌우 반전을 할 수 없게 된다.

        단『복사』,『상반전』은 가능하다.

 

무 … Ｆ１ 및  ＳＨＩＦＴ＋Ｆ１의 상하좌우 반전을 가능하게 한다.

 
 
  드랙슬라이드 … 패턴배치방법「드랙슬라이드」의 사용을 제한한다.

 

유 … 드랙슬라이드를 한다.

       드랙슬라이드를 사용하면, 패턴을 선택한 후에, 드랙킹처럼 패턴을 배치할 

수 있다.

 

무 … 드랙슬라이드를 사용하지 않는다.

 
 
  요척STOP … 패턴을 배치할 때 빨간 요척선을 표시하고, 배치 후의 이동을 제한할 수 있다. 

 

유 … 패턴을 배치 후, 요척의 벽(빨간선)이 표시되고 그 선보다 왼쪽에 패턴이 이동될 수 

있도록 한다. 

 
무 … 요척STOP의 배치없이 요척선보다 왼쪽으로도 이동이 가능하다. 

        그러나, 배치영역의 외곽 안에 제한이동범위로 있는 것은 변화되지 않는다.
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  이전요척표시  … 패턴의 배치 후에 이전 요척의 위치를 빨간 점선으로 표시할 수 있다.

 

유 … 기억 버튼을 누르면, 이전의 요척표시를 표시할 수 있다.

 
무 … 이전의 요척은 나타나지 않는다.

 
 
  그룹패턴의 표시 … 소재마다 그룹의 표시방법을 선택할 수 있다.

 

전표시   … 패턴의 외형선과 그룹외곽선을 표시한다.

 
외곽표시  … 그룹외곽선만을 표시한다. 

 
 
각사이즈, 원단결선, 그룹외곽선의 색을 상단의 색에 대응하는 번호를 마우스 왼쪽으로 클릭한다.

사이즈, 벌수번호가 표시되어 있지 않을 때는,＜ ＞ ▲ ▼ 으로 페이지를 바꾼다.   
 
  사이즈지정 … 사이즈에 대한 칼라를 설정한다. 

         위그림은 사이즈지정 으로 표시된 상태이다.   
 
  벌수지정 … 벌수에 대한 칼라를 설정한다. 

 
  설정완료 … 설정한 칼라로 패턴이 표시된다.   
 
  중지  … 칼라설정은 중지되고【대화배치】화면으로 돌아간다.    
 
 

 
 
  『칼라설정』  … 패턴외형・원단결선・그룹외곽선의 색설정을 할 수 있다.



 2－124

２・４ 자동배치 
 
패턴을 원단상의 최적의 위치에 자동적으로 배치한다.   
 
 ① 【대화배치】화면에서, 자동배치하려는 소재・배치데이터를 선택한다.。  
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 ② 메뉴바의『자동배치』→『자동배치』를 클릭하면 자동배치가 시작된다.   
 
아래그림은 자동배치 실행 중의 화면이다.  

 
 
 ※ 원단폭, 벌수 등은 패턴설정에서 설정한 데이터에 의해 자동배치가 실행된다.  
 
 ③ 자동배치가 종료되면, 일반배치모드가 된다.  
 
 주) 패턴형태에 의해 배치의 에러가 발생하는 경우가 있다.   
   자동배치는 패턴의 회전 등은 실행되지 않는다.  
   벌당 회전이 필요한 경우에는 각각의 패턴을 회전하든지, 혹은 【패턴설정】화면에서 ��  

『설정완료』시에 회전유를 선택하여 배치한다.   
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２・５ 동배치

 
과거에 저장한 패턴배치의 정보를 패턴이름의 대응을 하면서 자동적으로 같은 위치에 배치한다. 

 

２・５・１ 동배치 각 커맨드의 개요

 
【대화배치】화면에서, 메뉴바의『자동배치』→『동배치』에 마우스커서를 가져가면,

동배치의 각 메뉴가 표시된다.   

 
 
  『배치실행』 … 【분류리스트】윈도우가 표시되고, 동배치를 실행할 수 있다.��  
 
  『배치확인』 … 동배치 후의 확인을 하기 위해서 【임시저장】윈도우가 표시된다.��   
           사용방법은 대화배치의 『임시저장』과 같다.

 
  『배치저장』  … 배치데이터의【분류저장】화면이 표시되고 동배치를 저장할 수 있다.��
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２・５・２ 배치분류의 저장 

 
동배치는 배치데이터에 분류저장을 해두고 바꿔가며 사용한다.

 
배치데이터의 분류저장 방법 
 
【분류저장】화면��

 
 
（１） 분류리스트 … 여기서는, 저장되어있는 분류의 리스트가 표시된다. 

              ▲ ▼ 로 리스트 내의 페이지를 조정한다.  
 （２） 소재・배치 … 여기서는,【대화배치】화면에서 배치되어있는 패턴의 소재・배치데이터가 

표시된다. 
 （３） 배치이름 … 여기서는, 작업중의 마카(패턴) 파일이름이 표시된다.

            또, 여기에 배치이름(동배치파일이름)을 입력할 수 있다.

（４） 수정 … 동배치데이터를 수정한다.

（５） 새분류 … 동배치데이터를 새로 작성한다.

（６） 저장 … 동배치데이터를 저장한다.

（７） 중지  … 배치분류저장을 중지한다.
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（１）분류리스트의 작성 … 분류리스트를 작성하는 것에 대해서, 배치효율이 좋은 배치를

할 수 있다. 여기서는, 아이템별의 분류리스트를 작성한 것을 열로 보여준다.

 
 ① 새분류를 클릭한다.  
 
 ② 【분류이름저장】�윈도우가 표시되고, 분류이름과 분류코드를 입력할 수 있다.�

(분류이름은 전각 8문자・반각 16문자 이내, 분류코드는 전각 1문자・반각 2문자 이내) 
여러 개의 분류를 작성할 때는 이미 있는 분류코드와 같은 것을 사용하지 않도록 한다. 

 
 
  등록  … 입력한 분류내용과 분류코드가 저장된다. 

  중지  … 분류이름저장의 작업이 중지되고,【분류저장】윈도우로 돌아간다.��

 
 ③ 등록을 클릭하면, 【분류이름저장】윈도우로 돌아간다.��

 
아래그림은 분류이름이 등록된 그림이다. 

 
 
（２）소재・배치에 대하여 … 【대화배치】화면상에서 배치되어 있는 패턴의 소재・배치데이터가

표시된다.  
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（３）동배치이름의 입력과 저장   … 동배치이름을 입력하고 동배치데이터를 저장할 수가 있다.

 
 
 ① 동배치데이터를 저장하는 분류이름을 선택한다. 

 
 주) 새 분류를 작성한 직후에는 작성한 분류이름이 선택된다. 

 
아래그림은 JACKET을 선택한 그림이다.

 
 
 ② 동배치이름을 입력한다.

   초기상태에서는 작업중의 파일이름이 입력된다. (전각 4문자・반각 8문자이내) 

 
 
 ③ 저장을 클릭하면,【대화배치】화면상에 있는 배치데이터를 동배치데이터로 하여 저장되고,��

【대화배치】화면으로 돌아간다.�� 
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（４）분류의 수정에 대하여 … 동배치된 데이터와 분류리스트 수정을 할 수 있다.

 
 
동배치수정  … 배치이름을 대상으로 한 수정을 할 수 있다.  
 
 ① 메뉴바의『자동배치』→『동배치』→『배치저장』을 클릭한다.

 
 ② 수정을 클릭한다. 

 
 
  전검색・조건지정 … 배치이름을 검색한다.

             (자세한 것은, <배치실행>Ｐ１４２을 참조한다.)

 
  원단폭・벌수 … 조건지정에서 배치이름을 검색할 때 사용한다.

           (자세한 것은, <배치실행>Ｐ１４２을 참조한다.

 
  표시  … 배치이름을 선택하고 표시를 클릭하면, 아래그림과 같은 배치도가 표시된다. 

(여러개의 배치이름도 선택가능하다.)

 
 
  다음 … 여러개의 배치데이터를 선택하는 경우에 다음의 배치도가 표시된다.
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  순서 … 배치이름이 여러 개 있는 경우에 배치이름의 나열을 변경한다. 

       정렬변경을 하려는 배치이름을 선택하여 순서를 클릭하면, 선택한 순서로 배치이름 

리스트 내의 배치이름이 정렬된다.

 주) 이때, 선택되지 않은 배치이름을 선택된 배치이름의 뒤로 정렬한다. 

 
  삭제 … 선택한 배치이름을 삭제한다.

 
  CLEAR  … 배치이름의 선택상태를 해제한다. 

 
  수정종료 … 동배치수정이 종료되고,【분류저장】윈도우로 돌아간다. ��

 
 
분류수정 … 분류이름을 대상으로 한 수정을 할 수 있다. 

 
 ① 메뉴바의『자동배치』→『동배치』→『배치저장』을 클릭한다.  

 
 ② 수정을 클릭한다. 

 
 ③ 분류수정을 클릭한다. 

 
 
윈도우 하단에 있는 버튼은, 동배치수정할 때와 사용방법이 다른 경우도 있다. 

 
  표시  … 분류수정에서는 사용할 수 없다.

 
   순서   … 분류이름의 순서를 정렬한다.

       사용방법은 <동배치수정>의 경우와 같다.

 
  삭제   … 분류이름을 삭제한다. 

 
  CLEAR   … 분류이름의 선택상태를 해제한다. 

 
  수정종료   … 분류수정이 종료되고, 【분류저장】윈도우로 돌아간다. ��
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２・５・３ 동배치의 실행

 
동배치의 실행은, 과거에 저장한 배치데이터에 있는 패턴이름에 대응을 취하면서 배치를 하므로

이전 페이지까지의 설명을 읽고, 배치데이터의 저장을 해둔다.

 
 ① 메뉴바의『자동배치』→『동배치』→『배치실행』을 클릭하면, 다음과 같은

윈도우가 표시된다. 

 
 
  전검색 … 선택된 분류내에 있는 모든 동배치데이터를 검색하고 검색결과를 화면 우측에

리스트로 표시한다.

 
  조건검색 … 원단폭, 벌수의 수치표를 입력하여, 그 조건에 맞는 동배치데이터를 

검색하고 검색결과를 배치이름리스트에 표시한다.

 
  수정 … 동배치수정・분류수정을 할 수 있다.

 
  조건 … 배치실행을 하기 위한 조건을 설정한다.

       (자세한 것은 <조건의 설정>을 참조한다.)

 
   표시  …  배치이름을 선택하여 표시를 클릭하면, 배치도가 표시된다. 

       (여러 개의 배치이름을 선택할 수 있다.)

 
  CLEAR  … 배치이름의 선택상태를 해제한다. 

 
  전대상 … 배치이름리스트에 있는 검색된 동배치데이터를 모두 배치실행 대상으로 하여 배치를

시작한다.

 
  선택대상 … 배치이름리스트에 있는 검색된 동배치데이터 안에 선택된 데이터를 배치실행 

대상으로 배치를 시작한다.

         이때, 여러 개의 동배치데이터를 선택할 수 있다.
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  중지  … 배치실행은 중지되고,【대화배치】화면으로 돌아간다. ��

 
 ② 배치를 실행하기 위한 데이터를 검색한다. 

   전검색 혹은 조건검색 에서 검색을 한다.

 
 ③ 검색된 결과를 기본으로 배치를 실행한다. 

   전대상 혹은 선택대상 을 클릭한다.  

 
 주) 선택대상을 지정하는 경우에 실행할 배치데이터를 선택한 후에 진행한다.

 
 ④ 선택된 배치데이터에서 동배치가 실행된다. 

 
조건의 설정 
 
【분류저장】윈도우에서 조건을 클릭하면, 다음과 같은 윈도우가 표시된다. ��

 
 
  배치비율 … 패턴의 위치를 비율로 하여 조정할 수 있다.

         저장되어 있는 동배치데이터와 실제의 동배치를 실행하는 배치데이터의

패턴의 형태・간격등이 다른 경우에 배치비율이 "1"로 되어있는 경우는 패턴끼리  

겹쳐있을 수 있다.

 
  반영회수 … 동배치를 실행하기 위한 시스템 내부에서 패턴위치 정보를 구하여 계산하면

배치의 회수를 없음・1회・2회・3회 중에서 선택할 수 있다.
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  실행대상 … 현재 배치되어 있는 패턴과 비교해서 배치를 실행할 수 있다.

  전패턴    … 유사형태・크기가 가까운 패턴을 인식하여 배치될 수 있다.

         패턴이름이 없는 패턴에 대해서도 있는 정도는 유효한다.

 
  패턴이름  … 모든 패턴에 대응하여 저장되어 있는 동배치데이터 내에 있는 패턴이름과 

대응하여 배치할 수 있다.

         패턴이름이 없는 패턴은 배제되고 미배치영역에 배치된다.

 
 설정완료   … 배치조건의 설정이 저장된다.

 
 

２・５・４ 동배치의 확인

 
실행된 여러 개의 배치데이터 안에서 그 배치결과를 실제마카로 해서 사용할지, 배치결과를 참조하면서

결정한다.

 
 ① 메뉴바의『자동배치』→『동배치』→『배치확인』을 클릭하면, 아래그림과 같은 윈도우가

표시된다.

 
 
 ※ 이 배치확인의 사용방법은 <임시저장열기>와 같다.

 
  № … 동배치된 데이터의 동배치이름이 표시된다.

      이 동배치이름을 클릭하면, 대화배치영역으로 배치데이터가 배치된다.

 
  소재명・효율・원단폭・총장・패턴수 … 동배치된 데이터의 소재・효율・원단폭・총장・

패턴수가 표시된다.

 
  초기  …  이 표 안에 있는 동배치데이터가 모두 해제된다.

 
  중지  …  배치확인을 중지한다.
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 ② 동배치이름을 클릭하면, 아래와 같이 대화배치영역에 동배치된 데이터가 표시된다.

 
 ※ 각 배치결과를 표시할 때는 지금까지와 같은 조작을 반복한다.

 
 주) 배치실행 후에 간격체크를 한다.

   간격체크된 패턴이 있는 경우에는 배치수정을 한다. 
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２・６ 마카열기

저장된 마카파일을 열고, 저장되어 있는 작업상태를 표시한다.

그러나, 패턴작성의 형태는 저장되어 있지 않으므로 데이터가 없다. (패턴작성시의 데이터는 

패턴파일을 열 상태이므로 마카파일로 저장되지 않는다.)

 
파일열기의 순서

① 메뉴바의『파일』→『열기』를 클릭한다.

 
 
② 저장할 디비이스를 선택한다. (열고자 하는 파일이 어떤 디바이스에 저장되어 있을지를 지시한다.)

 
참조 … 디바이스가 설정되어 있지 않은 장소에 저장하는 경우에 사용한다.

 
중지 … 저장을 중지하고, 작업화면으로 돌아간다.
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③ 디바이스를 선택하면,【파일검색방법】화면으로 바뀐다.��

파일의 검색방법을 선택한다. 

 
 
  전파일검색      …  선택한 디바이스의 파일을 모두 표시한다. 

 
  파일이름 또는 일부검색  …  특정파일만을 모두 표시한다.  

                또는 파일이름의 선두문자열+“＊”의 입력으로, 문자열에서 시작하는    

모든 파일을 표시한다. （입력예：JK＊） 
 
  조건검색 … 파일이름/브랜드이름 등 대상이 되는 항목 중에서 입력된 조건을 만족시키는 

모든 파일을 표시한다.  

 
  중지  …  열기작업을 중지하고, 작업화면으로 돌아간다.  
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 예) 아래와 같은 조건의 파일을 검색하는 경우 (아래그림은 입력예)

         ・파일이름의 일부에 ＪＫ 혹은 ＢＬ이 있다.

         ・브랜드이름의 일부에 ＴＫ 혹은 ＡＬＰＨＡ가 있다.

         ・작성자의 일부에 Ｓ.Ｉ, Ｋ.Ｓ, Ａ.Ｓ가 있다.  
         ・기타의 일부에 긴소매, 반소매, 칠부소매가 있다.

         ・파일의 작성일이 2004년 2월 5일 이후부터 2004년 3월 10일 이전까지이다. 

 
 

위와 같이 입력하고, 대상버튼을 지시한다. (대상이 유효인 경우에는 빨간색으로 표시된다.)

  조건검색을 클릭하면 검색을 시작한다.

 
 ※１ 파일저장시에 소문자의 반각 로마자로 저장한 경우, 검색시에 대문자의 반각 로마자를 

입력한다.

 ※２ 조건을“，（콤마）”로 구분하면, 같은 항목 안에서 여러 조건의 검색이 가능하다.

 ※３ 『지정일이후』・『지정일이전』 모두 선택하는 경우, 지정기간검색으로 된다.

  
  선택 … 검색조건을 입력하는 경우, 추가로 저장된 검색조건을 선택한다.（ ☆을 참조'） 
 
  추가 … 사용빈도가 높은 검색조건 등을 저장한다.（ ☆을 참조） 
 
  전검색 … 입력된 문자를 모든 항목에 맞춰서 검색한다.

 
  날짜 … 컴퓨터에서 설정되어 있는 날짜를 기간검색의 지정일로 한다.

 
  중지 … 열기작업을 중지하고 작업화면으로 돌아간다.
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 ☆ 조건의 선택과 추가에 대해서

    
   사용빈도가 높은 검색조건 등을 저장하며 조건설정을 간단하게 할 수 있다.

 
   조건의 추가 … 조건입력란에 조건을 입력하고, 추가를 클릭하면 검색조건을 항목마다 저장

할 수 있다.

           이때, “，（콤마）”로 여러 개의 검색조건을 설정하여 저장할 수 있다. 

 
          
   조건의 선택 … 선택을 클릭하면, 아래그림과 같은 윈도우가 표시된다.

           이 중에서 항목마다 저장된 검색조건을 임의로 선택할 수 있다.

 
 

▲   ▼    …  페이지를 바꾼다.

 
순서 … 검색조건의 순서변경(정렬)을 한다.

       선두에 있을 번호에서 순서대로 지시하고 순서를 지시한다.

 
삭제 … 검색조건을 삭제한다.

       삭제한 번호를 지시하고 삭제를 지시한다.

 
중지 … 조건선택을 중지하고【파일의 검색방법】화면으로 돌아간다.��

 
 ※ 파일의 저장으로 저장된 조건은 패턴을 열 때는 반영되지 않는다.

 
 ※ 브랜드이름/작성자/기타/계절（봄・여름・가을・겨울）은『항목변경』의 설정에 따라

여러가지 표시를 변경할 수 있다.

（자세한 것은 패턴제작 메뉴얼 제4장 파일 항목변경을 참조한다.） 
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 검색한 결과가  파일이름리스트 화면으로 표시된다.  
 주) 리스트는 파일이름순으로 정렬된다.

 
  패턴리스트   … 패턴제작의 파일검색에서는 패턴리스트가 표시되지만, 이미 기술했듯이

마카파일로 된 시점에서 패턴작성시의 데이터가 포함되어버리므로 

이 버튼을 클릭하여도 패턴리스트상에 있는 패턴은 표시되지 않고 

공백으로 된다. 위와 같은 이유로 패턴리스트에 대한 설명은 하지 않는다.

             
 
  처음  … 첫화면의 선두파일부터 표시한다.

 
  뒤화면   … 현재 표시된 화면의 다음화면을 표시한다.

         (그러나, 검색된 파일이 현재 화면에만 있는 경우는 사용할 수 없다.)

 
  앞화면   … 현재 표시된 화면의 앞화면을 표시한다.

         (그러나, 검색된 파일이 현재 화면에만 있는 경우는 사용할 수 없다.)

 
  마지막 … 마지막 파일을 포함한 화면을 표시한다. 

 
  검색변경  … 【파일의 검색방법】화면으로 돌아간다.��

 
  중지  … 열기작업을 중지하고 작업화면으로 돌아간다.
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  리스트  … 【파일이름리스트】화면으로 돌아간다.��

 
  실행 … 파일열기를 실행하고,【대화배치】화면이 표시된다.��

 
  중지 … 파일열기를 중지하고 작업화면으로 돌아간다.

 
 
 
※ Super ALPHA Ver2.10부터의 변경

   Super ALPHA Ver2.09이전의 Version에서 작성된 마카파일을 열면, 아래의 메세지가

표시된다.

 
 

ＯＫ … 【사이즈설정】화면이 표시되고, 사이즈 타입의 선택・입력이 가능하다.

 
  CANCEL  … 현재 설정되어 있는 사이즈 타입 그대로 파일을 열어본다.
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２・７ 추가열기

이미 배치된【대화배치】화면에, 저장된 마카파일을 추가하여 열어보거나, 여러 개의 마카데이터를 ��

하나의 원단상에 배치되도록 할 수 있다.

추가열기는 패턴파일이 없는 한 패턴작성의 상태에서는 불가능하다.

 
추가열기의 순서  
   
 ① 【대화배치】화면에서, 메뉴바의�『파일』→『추가열기』를 클릭한다.

   파일열기의 순서에 따라서 열어보는것과 같으므로 파일열기를 참조한다.

아래그림은 추가열기 전의 배치이다.

 
 
 ② 파일을 선택하여 열면 아래와 같은 윈도우가 표시된다.
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  소재 … 소재마다의 배치그림을 표시한다. 

 
  배치 … 배치데이터(번호)마다의 배치그림을 표시한다.

 
  확정 … 배치영역에 추가하여 배치하기 위한 소재와 배치데이터(번호)를 선택리스트로 이동한다.

 
  초기화 … 선택리스트를 초기화(리스트의 삭제)를 한다.

   
삭제 … 리스트 안에서 선택한 데이터를 삭제한다.

   
▲ ▼ … 리스트의 페이지를 변경한다.

   
전대상 … 호출한 파일 안에 있는 모든 소재・배치데이터(번호)를 선택리스트로 이동한다.

   
소재대상 … 표시되어 있는 소재 안의 모든 배치데이터(번호)를 선택리스트로 이동한다.

   
추가열기 … 선택리스트 내의 데이터를 배치영역으로 배치한다.

   
중지 … 추가열기가 중지되고,【대화배치】화면으로 돌아간다.��

 
 ③ 배치하려는 리스트를 작성한다.
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 ④ 추가열기를 클릭하면, 아래와 같은 ①의 배치도가 오른쪽에 추가배치된다.

 
 
 주) 선택한 리스트의 배치정보에 패턴이 없으면 추가열기는 사용할 수 없다.
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２・８ 등 록

배치패턴, 미배치패턴 등의 마카데이터를 마카파일로 하여 저장한다.

여기서 말하는 마카데이터는 패턴설정 이후의 데이터를 말하므로 패턴작성시의 데이터는 저장되지 

않는다.

 
파일저장의 순서

① 【대화배치】화면에서, 메뉴바의�『파일』→『저장』을 클릭한다.

 
 

② 저장할 디바이스를 선택한다. (저장할 파일을 어느 디바이스에 저장할지를 지시한다.)

 
참조 … 디바이스 설정이 되어있지 않은 장소에 저장하는 경우에 사용한다.

 
중지 … 저장을 중지하고,【대화배치】화면으로 돌아간다.��
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③ 파일이름을 입력한다.

저장할 파일이름을 입력하고 실행을 클릭한다.

실행을 클릭하면,【파일정보】화면이 표시된다.��

 ※ 파일이름은 반각문자로 16문자 이내로 한다.

 
 

리스트이름 … 【파일이름리스트】화면이 표시된다. 덮어쓰는 경우나 이미 저장된 파일이름을��

확인할 경우 등에 사용한다.

 
  실행 … 입력한 파일이름으로,【파일정보】화면이 표시된다.��

 
  중지 … 저장을 중지하고,【대화배치】화면으로 돌아간다.��

 
입력한 파일이름이 중복되는 경우에는, 아래와 같은 화면이 표시된다.

 
 
  덮어쓰기 … 같은 파일이름으로【파일정보】화면이 표시된다.��

 
  새로운파일이름   … 현재의 파일이름을 취소한다.

새로운 파일이름을 입력하기 위한【파일이름입력】화면으로 돌아간다.��

 
 중지 … 저장을 중지하고,【대화배치】화면으로 돌아간다.��  
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 ④ 저장할 데이터의 정보를 설정하고, 실행을 클릭하면 파일이 저장된다.

   
 
파일정보를 저장하면 파일을 열어볼 때, 파일이름리스트의 표시에 반영된다.

계절・사이즈는 여러 개 선택이 가능하다.

 
 ※ 브랜드이름/작성자/기타/계절(봄・여름・가을・겨울)은 

『항목변경』의 설정에 따라 여러가지 표시를 변경할 수 있다.

(자세한 것은 패턴제작 메뉴얼 제4장 파일 항목변경을 참조한다.)

 ※ 추가・선택은『파일열기』와 같은 조작방법이다.

   그러나, 저장된 저장항목은 검색조건과는 별도로 저장된다.

 
리스트이름 … 【파일이름리스트】화면이 표시된다. 1번 저장을 한 경우나 이미 저장한 파일이름을��

확인하는 경우 등에 사용한다.

 
실행 … 파일저장을 실행한다.

 
중지 … 저장을 중지하고, 메인메뉴 화면으로 돌아간다.
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２・９ 자료정리

마킹의 작업환경을 설정하거나 마카파일의 복사나 삭제 등의 조작을 할 수 있다.

 
메뉴바의 『파일』→『자료정리』를 클릭하면, 다음의 화면이 표시된다.

 
 
각 버튼을 클릭하면 여러가지 설정화면 등이 나타난다.

 
  （１） 사이즈명 … 사이즈 타입의 선택과 사이즈명의 입력설정이 가능하다.

  （２） 소재명 … 소재데이터의 선택과 소재명의 입력설정이 가능하다.

  （３） 아이템   … 아이템을 저장할 수 있다.

  （４） 패턴이름  … 패턴이름을 저장할 수 있다.

  （５） 장치구분 … 파일을 읽고 쓰는 디바이스 설정을 할 수 있다.

  （６） 포 트  … 데이터의 출력을 설정한다.

              마카제작에서는 외부입력기종(디지타이저 등)에 대한 입력작업이 

없으므로 플로터나 프린터 등의 출력기종에 관한 설정을 한다.

              그러나, 패턴제작 시스템에 입출력기종의 설정을 그대로 사용하기 

 때문에 일반적으로 마카제작의 사용에 있어서는 설정의 변경은 

하지 않는다.

  （７）검색항목명  … 파일검색시 항목명의 변경이 가능하다.

 ※ 여기까지의 설정은 패턴제작 시스템에도 반영된다.

  （８） 이동 … 디바이스 간 마카파일을 이동한다.

  （９） 복사 … 디바이스 간 마카파일을 복사한다.

  （10） 삭제 … 마카파일을 삭제한다.

  （11） 마킹RECOVERY … 마카제작 시스템의 데이터를 복원한다.

  （12） 종료 … 작업화면으로 돌아간다.
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（１）사이즈명 … ２０개 타입의 사이즈 명칭을 설정하고 사이즈 표시를 변경할 수 있다.

 
 
  타입   ･･･ 사이즈 명칭타입의 선택

         현재 설정되어 있는 타입이 빨간색으로 반전되어 있다.

         변경할 때는 타입번호를 지시한다.

 
 패 턴 / 마 카   ･･･ 번호 레이 번호를 표시한다.

 パターン マーク 
            왼쪽칸 패턴사이즈 … 패턴제작, 그레이딩, 패턴작성, 패턴설정 등의

사이즈 표시이다.

 
            오른쪽칸 마카사이즈 … 마킹 패턴의 사이즈 표시이다.  

               ※ 마킹 프로그램을 사용하지 않는 경우에는 설정할 필요가 없다.

 
 개시사이즈번호 ･･･ 사용할 사이즈 타입의 개시사이즈를 표시한다. (레이 번호에 대응한다.)

 
 종료사이즈번호 ･･･ 사용할 사이즈 타입의 종료사이즈를 표시한다. (레이 번호에 대응한다.)   
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 절개사이즈번호 ･･･ 화면표시범위를 설정한다.

              “０”을 입력할 때는 개시사이즈에서 종료사이즈까지 연속으로 표시된다.

 
     ［예］ 개시사이즈 １ｇ  종료사이즈 ２０   절개사이즈 ５ｇ 
 

   
 
설정완료 ･･･ 설정을 종료한다.

 
중지  ･･･ 변경작업이 중지되고,【자료정리】윈도우로 돌아간다.��

 
 주) 사이즈명 컨트롤 파일은, ＄＄ｓｉｚｅ n．par 로 저장된다.

                     ↑  
                      타입번호 （１・２・３・４・５・６・７・８・９・A） 

 
설정순서

 
 ① 설정할 사이즈 명칭의 타입번호를 지시한다.

 
 ② 패턴사이즈를 입력한다. (전각 3문자, 반각 6문자)

 
 ③ 마킹사이즈를 입력한다. (반각 3문자)

 ※ 여러가지 사용하는 레이 번호로 입력한다.

 
④ 개시사이즈번호를 입력한다.

 
 ⑤ 종료사이즈번호를 입력한다.

 
 ⑥ 절개사이즈번호를 입력한다.

 
 ⑦ 설정완료를 클릭한다.

  패  턴 / 마  카   패  턴 / 마  카  

개시사이즈→ 1 Ａ－６５ Ａ６５ 11 Ｃ－６５ Ｃ６５  

 2 Ａ－７０ Ａ７０ 12 Ｃ－７０ Ｃ７０  

 3 Ａ－７５ Ａ７５ 13 Ｃ－７５ Ｃ７５  

 4 Ａ－８０ Ａ８０ 14 Ｃ－８０ Ｃ８０  

 5 Ａ－８５ Ａ８５ 15 Ｃ－８５ Ｃ８５  

 6 Ｂ－６５ Ｂ６５ 16 Ｄ－６５ Ｄ６５  

 7 Ｂ－７０ Ｂ７０ 17 Ｄ－７０ Ｄ７０  

 8 Ｂ－７５ Ｂ７５ 18 Ｄ－７５ Ｄ７５  
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（２）소재명 … 마카정보의 소재명을 저장, 변경한다.

 
 
 칸을 지시하고 소재명을 입력한다. (전각 4문자, 반각 8문자 이내)

 
 원 본 : 시스템에 저장되어 있는 소재데이터이다.

 
 패 턴 : 패턴데이터에 기억되어 있는 소재데이터이다.

 
 등록 ･･･ 소재명이 시스템이 저장된다.

 
 열기 ･･･ 시스템에 저장되어 있는 소재데이터를 연다.

       패턴데이터에 소재데이터가 기억되어 있으므로, 파일을 여는 경우에는 

소재환경도 바뀌어 버린다. 거기서, 원본 소재명을 사용하려는 경우 등에 

소재데이터를 열 필요가 있다.

 
 설정완료 ･･･ 소재명이 패턴데이터에 저장되고,【자료정리】윈도우로 돌아간다.��

 
 다시열기 ･･･ 패턴데이터에 기억되어 있는 소재데이터를 연다.

 
 중지 ･･･ 변경작업이 중지되고,【자료정리】윈도우로 돌아간다.��

 
 주) 소재리스트는 ＆＆ＬＡＹＥＲ．ＰＡＲ에 저장된다. 
   원본・패턴도 한번 저장되면 열기・다시열기도 내용이 바뀌지 않는다.
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（３）아이템  … 아이템을 저장한다.

 
  아이템명을 넣을 위치를 지시하고, 아이템을 입력한다. (파일이름은 되지 않으며, 반각 8문자 이내) 

 
  아이템의 설명란을 지시하고 설명을 입력한다. (전각 9문자, 반각 18문자 이내)

 
 뒤화면   ･･･ 아이템 리스트의 페이지를 변경한다.

앞화면 （３페이지, １８아이템까지 선택가능하다.） 
 

종  료 ･･･ 아이템을 바꾸지 않고,【자료정리】윈도우로 돌아간다.��

 
주) 아이템명 컨트롤 파일은, ＄＄ＩＴＥＭ．ＰＮＭ으로 저장된다.

 
  각 아이템명은 패턴리스트가 부가되며, 아이템명.ＰＮＭ 파일로 저장된다.
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（４）패턴이름  … 패턴이름의 저장・수정을 한다.
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 아이템명을 지시한다.

 
주) 패턴이름리스트는 아이템명 ＰＮＭ 파일로 저장된다.
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（５）디바이스 … 디바이스 정보를 변경・참조한다. 

 
  
  주) 디바이스 정보의 변경은 시스템 INSTALL 시에 하드디스크의 환경에 맞추어 한다.

 

      디바이스명 ･･･ 저장・열기시에 파일을 저장할 장소를 알기 쉽게 하기 위한 것으로,

혹은 파일의 분류를 하기 위한 것이다.

 
폴더명 ･･･ 파일이 저장되어 있는 장소의� 경로（c:\WSPA3�등）를 입력한다.

존재하지 않는 디렉토리를 지시하면 데이터를 읽을 수 없게 되므로 

주의해야 한다.

 
  설정완료 … 변경한 내용이 저장되고,【자료정리】윈도우로 돌아간다.��

 
  중 지  … 변경작업이 중지되고,【자료정리】윈도우로 돌아간다.��
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（６）포 트 … 플로터・디지타이저의 포트를 설정한다.

 
  플로터・디지타이저 등이 접속되어 있는 ＣＯＭ 번호를 선택한다.

※ 플로터와 디지타이저가 같은 포트인 경우도 있다. 이 경우에는 사용하기 전에 접속을 

확인한다. 

 

  기본디지타이저     ･･･ 직접 접속되어 있는 디지타이저에서 입력하는 경우에 지시한다.

   

기본플로터       ･･･ 직접 접속되어 있는 플로터에서 출력하는 경우에 지시한다.

 

  플로터매니저      ･･･ 네트워크를 경유하여 플로터에서 출력할 때 지시한다.

 

  AlphaCom ･･･ 네트워크를 경유하여 플로터에서 출력할 때 지시한다.

 

  ALPHACOM．EXE ･･･ AlphaCom의 실행파일이 있는 장소(경로)를 입력한다.

 

  설정완료 ･･･ 변경된 내용이 저장되고,【자료정리】윈도우로 돌아간다.��

 

  중  지  ･･･ 변경작업이 중지되고,【자료정리】윈도우로 돌아간다.�� 

  주) 포트의 지시는, 시스템 INSTALL 시에 컴퓨터 본체의 환경에 맞도록 한다.

    설정을 변경하는 경우에는 프로그램 회사의 담당자에게 연락하여 접속의 확인을 

할 수 있는 방법으로 해준다. 
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（７）마카파일조작・이동 … 마카파일을 이동한다.

 
（８）마카파일조작・복사 … 마카파일을 복사한다.

 
    ※ 마카파일의 『이동』과 『복사』의 조작은 같다.

 
 ① 이동 혹은 복사를 클릭하면, 디바이스 선택화면으로 바뀐다.

   보내는 측의 디바이스(화면 오른쪽)와 받는 측의 디바이스(화면 오른쪽)을 선택하고,『다음』을

클릭한다.

※ 디바이스 설정이 되어있지 않은 장소를 지시하고 싶은 경우에는, 디바이스 아래에 있는 『참조』를

클릭한다.

 
 

참조 … 디바이스에 없는 장소에서 파일의 이동・복사를 하는 경우에 사용한다.

 
  익 스 플 로 러  … Windows 의 익스플로러 기능을 사용하여, 파일의 이동・복사를 하는

경우에 사용한다.
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  다음 … 선택한 보내는 측 디바이스의【파일검색방법】화면이 표시된다.��

 
  중지 … 작업이 중지되고,【자료정리】윈도우로 돌아간다.��

 
② 이동・복사할 파일을 검색한다.

   검색방법은『파일열기』와 같다.

 
 ③ 검색결과에서【파일이름리스트】화면이 표시된다.��

   이동 혹은 복사하려는 파일을 선택한다.

   대상이 되는 파일은 빨간색으로 표시된다.

 
※ 아래의 기능은 파일의 『삭제』에서도 사용방법이 같다.

 
한페이지 … 현재 화면에 표시되어 있는 모든 항목의 파일을 대상으로 한다.

 
전파일 … 선택한 디바이스 내에 있는  모든 파일을 대상으로 한다.

 
  현재면취소  … 현재화면에서 표시되어 있는 선택된 항목을 모두 대상으로 한다. 

 
  전 부 취 소 … 선택한 디바이스 안에 있는 지시한 모든 파일을 대상으로 한다. 

 
  용량확인 … 보내는 측의 디스크 용량을 확인한다.

 
  검색변경 … ②의 단계까지 되돌아가서, 검색방법을 변경할 수 있다. 

 
  첫화면 … 1페이지의 목록을 표시한다.

 
  앞 화 면 ／다음화면 … 페이지를 나누어 표시한다.
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  끝화면 … 마지막 페이지를 표시한다.

 
실행개시 … 파일의 이동・복사・삭제를 실행한다.

 
중 지  … 작업이 중시되고,【자료정리】윈도우로 돌아간다.

 
 ⑤ 『실행개시』을 클릭한다.

    아래의 화면이 표시되고, 파일의 이동・복사・삭제를 실행한다.

 ※ 『다음』을 클릭하면,【처리리스트】윈도우가 종료화면으로 바뀐다.

 
 
 다음 … 파일 조작을 실행한다.
 
 아니오 … 파일 조작이 중지되고,【자료정리】윈도우로 돌아간다.
 
 ※ 이미 같은 파일이 있는 경우에는, 다음 화면이 표시되고, 덮어쓸지를 확인한다.

   이 화면은, 『이동』『복사』의 경우에만 해당한다.



 2－160

 
예   … 파일을 덮어쓴다.

 
 아니오 … 파일을 덮어쓰지 않는다.

 
 ⑥  모든 처리가 끝나면, 아래의 화면이 표시되므로『다음』을 클릭합니다.
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（９）마카파일 조작・삭제 … 마카파일을 삭제한다.

 
 ① 삭제를 클릭하면, 디바이스 선택화면으로 바뀌므로, 삭제하려는 파일이 저장되어 있는 

디바이스를 선택한다.

   디바이스 선택화면에 대한 것은『열기』나『저장』과 같다.

 
 ② 다음은 삭제할 파일을 검색한다.

   검색방법은『열기』와 같다.

 
 ③ 다음은 검색된 파일이 다음 화면에 표시된다.

   대상파일의 선택화면에 대해서는『이동』『복사』와 같다.

 
 ④ 삭제하려는 파일을 선택한다. 

   이하의 작업은『이동』『삭제』와 같다.

   그러나, 덮어쓰기의 확인처리는『삭제』에서는 없다.
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（10）마킹RECOVERY 
조작 미숙에 의한 마카제작을 종료한 경우나, 이미 발생한 에러에 의해 시스템이 다운된 경우

마카제작의 자동저장 기능에 의해 직전의 배치상태를 복귀시키는 기능이다. 

    

 
 

RECOVERY개시 … 시스템의 복원치리를 실행한다.

 
회수변경 … 대화배치시 설정회수마다 RECOVERY 데이터를 마카제작이 자동적으로 저장한다.

     

         회수는 적은 정도가 좋고, 컴퓨터의 성능에 따라 배치의 응답에 영향을 미치기 

때문에 최적의 회수로 2~5를 입력한다. 

         초기수치는 3으로 되어 있다. 

 
중 지  … 처리가 중단되고,【자료정리】윈도우로 돌아간다.
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패턴설정 플로터출력대화배치

CTRL Key ALT Key 화면이동(DELETE)

프로그램 강제 종료 ？×

종료 CANCEL 종 료 를 마우스 왼쪽

이 메시지가 나타나지 않을 경우에는

다시 CTRL Key ALT Key 화면이동(DELETE)

Super Alpha (응답없음)

종료 CANCEL 종 료 를 마우스 왼쪽

마카프로그램기동

주메뉴

자료정리

선택 자료정리

RECOVERY개시

주메뉴

패턴설정

대화배치

플로터출력

패턴설정복원

대화배치복원

플로터출력복원

원래 실행메뉴에서 선택

 
 
주1) 재기동 후, RECOVERY를 실행하지 않고 다른 메뉴를 선택한 경우는 RECOVERY 할 수 없는 

경우가 있다.

주2) RECOVERY를 사용하면, 소재설정은 시스템설정(원본)으로 된다.

시스템다운 시스템다운 시스템다운
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２・１０ 플로터 출력

 
배치한 마킹패턴을 출력한다.

【대화배치】화면에서, 『파일』→『플로터출력』을 출력합니다.

 
 
각 버튼이나 입력조건을 클릭하고, 여러 가지로 설정을 실행한다.

 
  （１） 용지사이즈 … 출력할 용지의 사이즈를 설정할 수 있다. 

  （２） 크기 … 출력할 때의 배율을 설정할 수 있다.  

  （３） 표사이즈 … 작도정보를 표시할 표의 크기를 설정할 수 있다. 

  （４） 표위치 … 출력할 마카그림의 위치를 조정할 수 있다. 

  （５） 출력데이터의 선택 … 복수의 마카그림을 배치할 때 출력할 소재・배치를 선택

할 수 있다. 

  （６） 무늬출력 … 마카그림에 무늬를 출력할 수 있다.

  （７） 작도방법의 선택 … 작도방법을 선택할 수 있다. 

                선택방법은 간이작도・실제작도 2경우이다.

  （８） 확인표시  … 실제로 출력하기 전 출력의 미리보기 화면을 표시할 수 있다.

  （９） 작도조건  … 출력할 플로터의 종류나 작도조건의 설정을 할 수 있다.

  （10） 작도개시  … 설정한 조건에 맞게끔 마카그림의 작도를 개시한다.

  （11） 중지 … 플로터출력의 조작을 중지하고,【대화배치】화면으로 돌아간다.��

  （12） 설정 … 출력할 내용을 편집할 수 있다.
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（１）용지사이즈  … Ａ０・Ａ１・Ａ３・ 롤 ・기 타 등 임의의 용지사이즈를 선택한다 .

 
 ※ 『롤』・『기타』를 선택할 경우, 가로 및 세로의 용지사이즈를 입력하고, 설정완료를 

클릭한다.

 주) 플로터의 종류에 따라, Ａ３・Ａ４・Ｂ４도 있다. 

   실제작도의 경우는, 용지사이즈의 폭으로 설정된다.

 
 
（２）크기  … 출력할 마카그림이나 JOINT의 출력크기를 수치로 설정할 수 있다.

 
 
 ① 크기칸을 클릭하고, 수치를 입력한다.

 
 ② 설정완료를 클릭한다.

 
 ※ 실제크기 출력의 경우는「1」을 입력한다.

   그외의 크기일 경우는, 용지화면보다 마카배치표가 꽉차서 배치되는 것처럼 수치를 입력한다.

 
JOINT란（JO）에 문자의 크기를 수치입력하며, 마카배치 그림의 상측에 입력된 크기로 JOINT의 

수치가 표시된다.

 
 
（３）표사이즈  … 배치칸의 상부에 표시된 정보를 출력할 표의 크기를 출력용지상의 크기로 

설정할 수 있다.

 

 
 ① 표사이즈칸을 클릭하고, 수치를 입력한다.

 
 ② 설정완료를 클릭한다.

 

ＭＲＫ-1
Ａ
2004/4/13

148.0cm
326.7cm
81.69cm

원단폭
총 장
요 척

82.03％
28

　　4

패턴이름
번 호
소 재
날 짜

MEMO
효 율
패턴수
벌 수

82.03％

　　4
 28

무늬 1
무늬 2

20.0/20.0
20.0/20.0

표사이즈

무늬1, 무늬2의 어느쪽이든지
설정되어 있으면 표시된다.
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＜번호데이터＞ 
번호란에 입력한 데이터가, 표의 번호칸으로 나타난다.

초기설정은 파일이름으로 된다.

 
＜명칭데이터＞ 
명칭란에 입력한 데이터가, 표의 패턴이름칸으로 나타난다.

 
＜MEMO데이터＞ 
메모란에 입력한 데이터가, 표의 메모칸에 출력된다.

 
 
（４）표위치 … 소재・배치마다 용지상에서 위치를 설정할 수 있다.

 

 
 
 ① 표위치의 가로・세로의 각 칸을 클릭하고, 수치를 입력한다.

 
 ② 설정완료를 클릭한다.
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※ 복수의 배치데이터를 프린터로 출력할 경우, 1개씩 배치데이터를 선택해서 표의 위치를 변경할 때마다 

확인표시를 클릭한다.

 
 

 
선택을 클릭하면, 목록으로 작성된 데이터의 위치를 자유롭게 변경할 수 있다.

그러나, 플로터의 종류에 따라서 이 설정을 할 수 없는 경우도 있다.

 
실제마카 등의 경우는, 출력 후에 지시한 길이의 분량으로 용지여유를 설정한다.

 
 ① 용지여유의 칸을 클릭하고, 수치를 입력한다.

 
 ② 표위치를 설정한다.

   설정할 위치의 종류는 상측・선두・최후이다.

 
 ③ 설정완료를 클릭한다.
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（５）작도데이터의 선택 … 출력할 소재・배치를 선택한다.

 

 
 ① 소재명의 칸을 클릭한다.

 
 
 ② 배치번호의 칸을 클릭한다.

 
 
 ※ 여러 개의 배치를 출력하는 경우에는, 출력하려는 소재명과 배치데이터를 선택한다.

 ③ 선택을 클릭한다.
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 ④ 작도데이터의 내용이 목록으로 작성된다.

 
 

  초기화 … 목록으로 작성된（선택된）작도데이터를 해제한다.

 
  설정 … 표시된 작도데이터에서 리스트를 작성한다.

 
  조건설정 … 출력할 조건을 설정한다.

         설정방법은,【패턴작성】화면의 『출력설정』→『조건설정』과 같다.

 
  중지 … 배치리스트의 설정은 중지되고,【플로터출력】화면으로 돌아간다.��

 
 ⑤ 리스트의 확인종료 후, 설정을 클릭한다.

 
 ※ ①～③까지의 조작을 반복하면, 여러 개의 배치데이터를 용지상에서 배치할 수 있다.

 ※ 1개의 배치데이터만 출력하는 경우에는, 위의 일련의 조작은 필요없다. 

 ※ 동시에 출력할 수 있는 배치데이터의 수는 10개이다.
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（６）무늬선의 작도  … 배치데이터상에 무늬를 출력할 수 있다. 무늬는 2종류가 있다.

 
 ① 무늬1・무늬2를 클릭하여, 출력할 무늬의 종류를 선택한다.

   빨간색으로 반전되어 있는 무늬가 출력된다.

   
 
 ② 무늬종류

   무늬1, 무늬2를 구별하기 위해, 여러 가지 선의 종류를 지정할 수 있다.

 
 

 아래그림은, 무늬1이 1점파선 , 무늬2가 2점파선 으로 설정된 것이다.
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（７）작도방법의 선택 … 간이작도・실제작도의 2가지 작도방법을 선택한다. 

 
  간이작도 … 마킹 시스템상에서 표시되어 있는 패턴을 그대로 출력한다.

         (그러나, 곡선이 거칠게 출력되는 경우도 있다.)

  실제작도 … 패턴제작에서 작성한 데이터 (완성선・시접선・내부선・기호・문자 등)

를 출력한다.

간이작도 실제작도

9-뒤 판

뒤
 
판

C
B

S
P9
 
 호

J
K
-
2
0
0
2
0
3

 
 

 
（８）확인표시  … 실제로 출력을 하기 전에 출력될 상태를 확인할 수 있다.

 
 ① 확인표시를 클릭한다.
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  초기화 … 목록으로 작성된（선택된）작도데이터를 해제한다.

 
  작도개시 … 리스트에 설정되어 있는 배치데이터의 출력상태를 확인할 수 있다.

 
  조건설정  … 작도할 조건을 설정할 수 있다.

         설정방법은,【패턴작성】화면의 『출력설정』→『조건설정』과 같다.

 
  중지  … 배치리스트의 설정은 중지되고, 【플로터출력】화면으로 돌아간다.�

 
 ② 작도개시를 실행한다.

 
 ③ 왼쪽 하단에 아래의 메세지가 표시되므로, 메세지에 따라서 조작한다. 

   ＞다음  Enter  c/r  or  mouse 오른쪽

 
 ④ 확인표시가 종료되고,【플로터출력】화면으로 돌아간다.��

 
 
（９）작도조건 … 실제로 출력하려는 플로터나 통신설정을 변경할 수 있다.

           (일반적으로 설치시에 설정된다.)

 

 
 
일반적으로 확인할 것은“플로터종류”와“ON-LINE・OFF-LINE”이다.

이 설정은 출력표시의 오른쪽 상단에 표시된다.

 ＜예＞ ＡＣ８００ 
 
  설정완료 … 변경한 내용이 저장되고,【플로터출력】화면으로 돌아간다.��
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（10）작도개시 … 실제로 플로터에 출력을 한다.

 
 ① 작도개시를 클릭한다.

 
 
  초기화 … 목록으로 작성된（선택된）작도데이터를 해제한다.

 
  작도실행 … 리스트에 설정되어 있는 배치데이터가 플로터 등에 실제로 출력된다.

 
  조건설정  … 출력할 조건을 설정할 수 있다.

         설정방법은,【패턴작성】화면의 『출력설정』→『조건설정』과 같다.

 
  중지 … 배치리스트의 설정은 중지되고,【플로터출력】화면으로 돌아간다.��

 
 ② 작도실행을 클릭한다.

   버튼을 클릭하면, 출력이 시작된다.
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 ※ 작도조건에서 『OFF-LINE』이 선택되어 있는 경우에는, 출력개시를 클릭한 후, OFF-LINE의

파일이름을 입력한다.

  （OFF-LINE＝직접 컴퓨터에서 플로터로 출력하지 않고, 하드디스크나 플로피디스크에 

출력데이터를 저장하고, OFF-LINE 출력이 가능한 환경에 있는 플로터 출력을 하는 것이다.） 

 
 
  실행 … 입력한 파일이름으로 출력데이터를 저장할 수 있다.

 
  중지 … OFF-LINE 출력을 중지하고,【플로터출력】화면으로 돌아간다.�� 

 
 ① OFF-LINE의 파일이름을 입력한다.

   （반각 8문자 이내） 
 
 ② 실행을 클릭하면, 데이터가 저장된다.

   저장할 장소의 디바이스설정은 작업화면으로 돌아가서, 메뉴바의 『파일』→『자료정리』

→『디바이스』에서 변경할 수 있다.
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（11）설정 … 플로터출력에 있는 출력되는 내용을 편집・변경한다. 

 
 
  사이즈마다 벌수표시

 

  표시유 … 표에 사이즈마다 벌수를 표시한다.

 
  표시무 … 표에 사이즈마다 벌수를 표시하지 않는다.

９호
７호

1

2

１３호
１１호              1

2
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  다스요척, 로스요척

 
  표시유 … 표에 다스(12벌)요척, 로스요척을 표시한다.

 
  표시무 … 표에 다스(12벌)요척, 로스요척을 표시하지 않는다.

 
  실제작도시 벌수번호를 사이즈 뒤에 추가한다.

 
  추가유 … 실제작도시에 벌수번호를 사이즈표시 뒤에 추가한다.

   
  추가무 … 실제작도시에 벌수번호를 사이즈표시 뒤에 추가하지 않는다.

 
 ＜예＞ ９호／３ 
 ※ 벌수번호는 사이즈가 “＆”을 사용한 경우에만 추가된다.

 
실제작도시 문자바꾸기 … 실제작도시에 패턴 안에 기업되어 있는 문자를 바꿔서 쓴다.

 
  변경 전 문자 … 공간부분에 변경 전의 문자（패턴상에 기입되어 있는 문자）를 입력한다.

 
  변경 후 문자 … 공간부분에 변경 후의 문자를 입력한다.

 
  변경 … 변경을 지시하고 문자바꾸기를 실행한다.

 
  원단폭조정 … 출력 후의 원단폭을 조정한다.（폭방향만, 확대축소한다.） 
 
  현재의 원단폭 … 대화배치에서 설정한 원단폭을 입력한다.

 
  변경 후의 원단폭 … 변경 후의 원단폭을 입력한다.

 
  조정유 … 변경 후의 원단폭을 실행하여, 원단폭을 조정한다.

 
  조정무 … 원단폭을 조정하지 않는다.

 
  거리조절 … IO－LINE、AC1650、POLYGON 의 플로터에서 출력할 페이지간의 

간격오차를 조정한다.

 
  출력개시페이지

    IO－LINE、AC1650、POLYGON 의 플로터에서 출력하는 경우, 출력개시페이지를 설정한다.

 
  간이작도의 문자사이즈 … 간이작도시 문자의 사이즈를 설정한다.

 주) 수치는 문자의 높이다.

 
  정보출력 … 마카정보를  Microsoft Word 로 출력한다.

로스요척
12벌 1092．03ｃｍ

91．0025ｃｍ
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３. 제한사항

 
●패턴에 관련된 제한사항

 
１． 패턴수       각 소재, 배치데이터마다 500피스까지

 ２．패턴이름      120종류

３．패턴병점수    본체병점 : 1개까지

            부속배치점 : 5개까지

４．패턴매수      지정시 9매, 패턴복사로 추가가능

 
 
●배치에 관련된 제한사항

 
 １．총 장       4000cm(40m)까지

 ２．원단폭       250cm(2.5m)까지

 ３．소재명       10종류까지

 ４．배치데이터        소재마다 10종류까지

 ５．아이템종류        18종류까지

 ６．패턴이름            아이템마다 60피스까지

 ７．동배치      １아이템５００건、벌수마다５０건까지 
 ８．마카열기에서는, 패턴작성을 실행하여도, 원래의 패턴형태 데이터가 기억되지 않기 때문에,

패턴설정화면에서 처리를 하도록 한다.
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형태인식의 주의

 
  １．형태추출방법

     본 시스템은, 패턴데이터가 여러 가지 직선이나 곡선으로 구성되어 있으므로, 패턴의 

외곽을 자동적으로 추출하는 방법으로 형태인식을 하고 있다.

 

ｐ４

ｐ２

ｐ５ ｐ６
ｐ７

ｐ８

ｐ９

ｐ 01

ｐ３

Ｌ３

Ｌ４

Ｌ２

Ｌ１

ｐ１

ｐ０  
 
    외곽인식작업

（１） 패턴의 왼쪽 하단에 가까운 곳에서 외곽인식의 시작지점을 구한다.（ｐ１） 
 

（２） 구한 점ｐ１에서 분기되어 있는 ２개의 선（Ｌ１, Ｌ２）의 안쪽, 시계방향으로 

대응하여 제일 왼쪽에서 돌아가는 선 Ｌ１을 인식한다.

 
（３） 분기점ｐ２에 있는, Ｌ３, Ｌ４의 ２개의 선의 안쪽, 시계방향으로 대응하여 제일

왼쪽에 닿는 선 Ｌ３을 인식한다.

순서대로 같은 방법으로 하여, ｐ３→ｐ４・・・ｐ１０→ｐ１로 되어, 최후에 

최종적으로 ｐ１에 일치할 때 외곽인식을 종료한다.

 
（４） 이상의 처리 이외에 정확하게 인식되도록 하기 위해서, 너치 등을 밖으로 하여 

중복된 선(시작점이 같은)에 대응하여 삭제한다.

 
（５） 외곽선의 끝점끼리 떨어져 있는 경우, ０．１ｃｍ 이내의 오차라면, 연결되어 

있다고 인식한다.
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  ２．외곽인식이 되지 않는 경우는, 패턴제작에서 수정한다. 

 
（１） 끝점이 일치하지 않은 형태

각결정

1.0mm이상

 
（２） 선이 잘려져 있지 않은 형태

1선 자르기로 요소를 자른다.

 
（３） 보기에는 한 선으로 보이지만, 끝점이 일치하지 않는 형태

보기에는 한 선으로 보임                1선을 삭제하고, 다른 선을 연결하여 수정한다.
 

（４） 시작점이 확인되지 않는 형태

시작점을 내측선의
끝점으로 인식시킨다 자르기로 요소를 자른다
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（５） 겹쳐진 선에서, 각각의 선을 인식하고 있는 형태

Ｌ２곡선을 삭제한다

L1

Ｌ１에 대응하여, Ｌ２과Ｌ３가 분기되어 있는 경우
제일 왼쪽은 Ｌ２가 되므로, 안쪽 선을 확인한다.

Ｌ３

Ｌ２
2개로 겹쳐있는 경우

 
（６） 끝점이 일치되어 있지 않은, 내부선을 외곽선으로 인식하는 형태

1.0mm이하의 경우는, 끝점이 일치하면 
인식하지만, 이 경우는 일치하면 확인
되는 선이 우세하게 된다.

1.0mm이상

일치함

 
（７） 시작점과 종료점이 일치하고 있는 형태

시작점

1선

종료점

자르기로 잘라서 
3선으로 한다.

 
 
 



 3－5

 
  ３．실제작업

     마킹작업을 하기 전에, 외곽확인 작업을 패턴제작에서 한다.

     

     또, 외곽확인을 하지 않고 마카작업에 들어가는 경우에는,≪패턴작성≫에 있는『패턴』

메뉴에서“수정”의 커맨드를 선택하여 패턴을 수정한다.

     또, 패턴제작에서의 외곽 연결 확인은    영 역 → 외곽확인에서 한다. 

200점이상 되면
무효된다.

여기서 200점이 되는 경우  
     외곽확인은 자동으로 실행되지만, 기술한 것 이외의 문제도 발생할 수 있습니다.
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